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Contenido Exclusivo: Especial Fiestas de Verano con 56 personalizaciones y nuevos objetos. Incluye 
personajes, solares , ropas, coches, patrones. suelos y paredes. objetos decorativos... ¡Y mucho mas! 
para Contenidos Oficiales: $ Sims y 2 casas inspiradas en Halloween 
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ay que reconocerlo: los 
fans de los Sims somos 

BN nostálgicos. Ya llevan más 
de diez años con nosotros, unos jue- 
gos pasan y otros nuevos llegan, pero 
siempre hay algo que echamos de 
menos de aquel viejo juego de los 
Sims: ese peinado tan chulo, aquel 
vestido que le sentaba tan bien a tus 
personajes o ese objeto alocado. Por 
eso las expansiones siempre incluyen 
algún artículo clásico y muchos de 
vuestros deseos. Es lo que ha ocurri- 
do con «¡Menuda Familia!» la nueva y 
flamante expansión que recupera 
viejos divertimentos como los disfra- 
ces de niño o el juego de la rayuela, o 
«¡Vaya Fauna!», que en unos meses 
nos permitirá volver a disfrutar con 
las mascotas. Pero esta mirada al pa- 
sado no significa que los juegos de los 
Sims no avancen hacia al futuro, co- 
mo demuestran las alucinantes nove- 
dades de ambas expansiones: desde 
los bailes de graduación a las bromas 
pesadas, la crisis de la madurez o los 
esperados caballos. ¡Son geniales! 









portaje en donde echamos un vis- 
tazo a todas las mascotas que han 
aparecido en los diferentes juegos 
de los Sims. También te recomen- 3 
damos nuestro ya tradicional Es Es 
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Pack de Personalizaciones, 
cargado de objetos, ropa y 
Sims exclusivos. En esta oca- 
sión está dedicado a las fies-  [ 
tas veraniegas: ropa cómoda y 
fresca, objetos para disfrutar al aire 
libre, barbacoas, cumpleaños en la 
piscina... ¡Es época de divertirse! 

Hay muchas páginas de estrate- 
glas, porque son vuestras favori- 
tas: trucos y consejos para ex- 
primir al máximo «¡Menuda | 
Familial», «Al Caer la Noche», MAR 
«Los Sims” 3», y «Los Sims' Po 
Medieval». ¡Y todas lassec-  ' 
ciones habituales! A 

El verano es el mejor 
momento para - | 
disfrutar con E 
nuestros Sims. Ten siemprea * 
mano la Revista Oficial y 
sacarás el máximo prove- 





Hablando de mascotas, no puedes cho a tu juego favorito. 
perderte nuestro divertidísimo re- ¡Nos vemos en octubre! 
Síguenos también en nuestra página de facebook Y 


www.facebook.com/RevistaOficialLosSims 
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¡VAYA FAUNA! La nueva expansión para 
«Los Sims” 3»incorporará aquello que más 
pedíais: Mascotas para todos los gustos! 





LosSims 3 ED 


- ¿QUIERES SALIR CONMIGO?. Las citas 


románticas no sólo te dan la oportuni- 






sino que encima... ¡son divertidísimas! 
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Ea .po 
- EL ALBUM DE RECUERDOS. Ahora cada 


Sim dispone de un Álbum de Recuerdos 
¡Está lleno de datos interesantes! 


SUE HES 
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- dad de conseguir puntos de reputación - 
















ÁlCaer UD 
la Noche 


RINCONES ESPECIALES. Conoce los luga- 
res menos conocidos de Bri 


PO Pág. 58 
Medieval 
RASGOS LEGENDARIOS. Entérate de 


todas las características legendarias que 
tienen tus héroes. ¡Son sensacionales! 


















¡A TU MEDIDA! Personajes, objetos, 
decoraciones... echa mano a nuestro 
pack y organiza el “sarao” a tu gusto. 


¡FIESTAAAAA! En verano, rodeado de amigos y 
con el Sol brillando en lo alto, lo mejor es 
unirte a una de las fiestas que te proponemos. 
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En este número 
La mejor información sobre el universo de «Los Sims» 


70 BRICOSIMS 


Dale una vuelta al contenido y 
del juego y hazlo más tuyo. 


72 CAMBIATUSPOSES | 
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32 El Rincón de los artistas 


Entérate al detalle de lo que 34 El Rincón de los fans 

contiene nuestro CD y cómo 

usarlo correctamente. | 
FIESTAS DE VERANO 
¡Diviértete como nunca este 
verano y organiza las fiestas 


más frescas y alocadas! 
TDS e 76 CREA UNA GUARDERÍA | 
¡Cuida a los Sims peques! 
Con estas páginas exprimi- | 
rás los juegos más a fondo. 


A 
A 


RIA Las posturas más espec- 
TUTTI) P p 


taculares para tus Sims. 
74 OBJETOS IMPOSIBLES 


¡Combina objetos y verás 
qué resultados tienes! 


ñ 
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MAL eN 
g Te ponemos al día del Uni- 
verso Sims... ¡y los accesorios 
de «Vida en la Ciudad»! 





HISTORIAS DE MASCOTAS! 
Los animales de compañía 
siempre han estado presen- 


tesen la saga. ¿Repasamos 44 LOSSIMS”3 PIRATAS Y CABALLEROS 
su historia y su presencia? 48 AL CAER LA NOCHE , a, «o. 
Amplía tu reino de LosSims” $ 7 FP raág.12 
52 TRIUNFADORES Medievab»conesta expansión. y ñ Ñ Va 
A 60 LOS SIMS" MEDIEVAL ] lapa Du, 
Éste es vuestro rincón: que- 80 SIMCONCURSO y 


remos tus opiniones, webs, 


desafíos... ide todo! 


LS USA MES 


20 El buzón de los fans 
22 Actualidad web 

24 El Álbum de Fotos 
26 Desafíos 

30 El Blog de Luna 


A 
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64 SIM-DUDAS 


Los juegos son para disfru- 
tar: si tienes problemas o 
dudas, idéjanos a nosotros y 
trataremos de ayudarte! 

66 Kit de iniciación 

68 Dudas frecuentes 
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El Universo Sims no para. Te _ 
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Disfruta de una vida más Sim 
y divertida con los sensacio- 
nales regalos que ofrecemos. 
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esperan muchas sorpresas en 
el n? 31. ¡Acompáñanos! 
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Reportaje 























¡QUÉ MONOS! Desdelos inicios, los Sims 
han tenido mascotas. ¿Las conoces todas? 


Sim Concurso 


¡Participa y gana uno de estos regalos! 
LLENA TU VIDA CON EL AMBIENTE MÁS SIM: Concursa con nosotros y consi- 


gue alguno de los sensacionales regalos que ofrecemos: alucinantes toallas, 
expansiones, discos de accesorios... ¡Participa! | 
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¿TE PERDISTE 
ALGÚN NÚMERO? 
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rs E E | EOS e: Herramientas : 
Y A Y | dos Oficiales, Nuestra CónuaiaS 

A As ; 0 y Los Extras. Selecciona lo que 

interese y lee en estas Pe 


AS ; 
detalles necesarios. ¡A disfrutar: 


Aún queda veranito. ¡Hay que disfrutarlo a tope! Instala A e pe 
nuestro Pack de Personalizaciones de Fiestas, los A e tn 
parques acuáticos, los divertidos Sims... Y a gozar! 
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56 creaciones exclusivas, que no encontraras en 
ningún otro sitio, para montar tus propias fies- 
tas veraniegas en la playa, la piscina y el parque de 
atracciones. ¡En verano toca divertirse a tope! 


D7 PERSO | o] 
4 modelos femeninos con Furgoneta Para Todo 
ropa festiva. Banderín 
1 chico con traje de Wornado Triage Estrellas 
chaqueta. 
l chico con camiseta y 0D 10 OBJET 
pantalón corto. JECORATI 
1 joven con camiseta de Revista Oficial de los 
tirantes, gorra y pantalón. Sims, Caracola, Salvavidas, | 
Cubo de arena, Castillo | 
D4SOLARES de arena, Tabla de surf, 
l barco pirata Flotador, Pelota, Letrero 
l parque de atracciones Sol, Crema bronceadora 


1 parque de diversión 
1 club de playa para fiestas 1 


017 COMPLEMENTOS 2 texturas de conchas 
DE ROPA 2 fondos marinos 
Blusa festiva chica Banderín 
Top transparente chica Banderín pirata 
2 camisetas festivas chica Castillo de arena 
2 camisetas cebra y alas Estrellas 


de ángel chica 
2 camisetas fondo marino Mg SUELOS Y P 
(chico y chica) 4 paredes: estrellas, 








2 camisetas banderín castillo de arena, 
(chico y chica) banderín y fondo marino. 
2 estrellas (chico y chica) 4 suelos: estrellas, 
l pareo chica conchas, banderín y fondo 
4 bañadores chico marino. Q_A 4 A A 
Y además... 
BB CONCURSO OFICIAL DE HA- DPOSTALES VERANIEGAS Y RECOR- O GUÍA DE REFERENCIA DE «LOS 
LLOWEEN. 5 personajes y 2 casas: una ¡gle- TABLES. 2 postales de verano. 3 plantillas SIMS” 2» EN PDF. Un librito con listas 
sia con cementerio y una terrorífica mansión. para recortar y crear tu propia “plomada.. completas de rasgos, profesiones, trucos, etc. 
LOS ÚLTIMOS VÍDEOS de «The Sims O GUÍA DE REFERENCIA DE «LOS BDINDICE DE CONTENIDOS ACTUALI- 
Ñ Social», «¡Vaya Fauna!» y «Los Sims” Medieval», SIMS” 3» EN PDF. Ahora con toda la in- ZADO. Todos los artículos de todas las revis- 
entre otros. ¡Todos son divertidisimos! formación de las tres primeras expansiones. tas para que encuentres lo que necesitas. 
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Pulsa el botón Copiar en.. A el fichero e 
indica la carpeta en donde lo vas a copiar. En- 
tra en ella y haz un doble clic en el fichero con 
extensión .SIMS2PACK o .SIMS3PACK. 


A 











¿COTE Ss JJ) e 


Pulsa el botón pa en... y elige la carpeta 
de destino. Entra en ella y haz un doble clic en 
el fichero con extensión .SIMS3PACK. 


TT ATA LAA AAA AAAKáÁ — 


(LOMO 10 MS 
Pulsa el botón Copiar en... 
instalar, y la carpeta de destino. Entra en ella 
y haz un doble clic en el archivo con extensión 
.SIMS2PACK o SIMS3PACK, 





ASA 


Y, Aynne nos regala 


cuatro impactantes recreaciones de Ceni- 
cienta, Bella, Blancanieves y una sirena para 
«Los Sims” 2». ¡Son todas clavaditas! 









o] EL Jenny Jane nos 
ofrece estos provocadores lienzos. Y nues- 
tro amigo Lionel Vera ha creado un diverti- 
do póster enmarcado de Crash Bandicoot. 


SUE . 


y elige el fichero a 





— ta 10] Lo que más se 
ca ER para tus Sims: ropa cómoda para asis- 
—= | tira conciertos de rock, faldas ajustadas, 

blusas vaporosas... ¡De todo! 
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Pulsa el botón EA en... y Sl un Desafío. Indi- 
ca la carpeta destino. Entra en ella y haz un doble 
clicen los Aicheros con extensión .SIMS3PACK. 
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O El último parche de 
Los Sims 3 


Corre a instalar el parche de «Los Sims” 3» por- 
que no sólo corrige fallos: también añade no- 
vedades en la jugabilidad y nuevas herramien- 
tas para personalizar aún más tus viviendas. Si 
tienes una versión distinta a la incluida en el 
CD, actualiza desde el Lanzador del juego. 


¿Cómo lo instalo? 

Pincha en el botón Instalar y sigue las sencillas 
instrucciones que aparecerán en pantalla. El par- 
che se instalará automáticamente. 
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Si ya te conoces tu barrio de arriba 
abajo, dales un lavado de cara con los 
nuevos edificios y objetos urbanos 
incluidos en este disco de accesorios. 


gd 

Es la primera vez que un disco de acce- 
sorios incluye edificios completamente 
amueblados para colocar en tu ciudad: 
una librería, un gimnasio y un parque. 


O 

Lleva a tus Sims a comprar a Frescos y 

Congelados Exprés, acude a la escuela 
privada Excelencia Estándar y 
pasa una sobremesa inolvida- 

| ble en el café El Buen Bocado. 


Una serie de objetos retro pa- 
ra dar un aire cinematográfico 
a tu ciudad. Y la colección ur- 
| bana con toques marinos. 
Sn > 
Más de 60 nuevos ob- 
jetos: lavadoras, sofás, 
columpios... iy mu- 


3 cho. mucho más! 
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..las lavadoras y los objetos de limpieza están entre 
los más solicitados por los fans? Por eso se han 
incluido unos cuantos en este nuevo disco. 
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mucho más. 














El punto fuerte de los discos de accesorios son los 
nuevos objetos para cambiar la decoración de tu 
casa o barrio. ¡Mira qué novedades! 


carteles de activi- 
dades y nuevas máquinas para ponerte en forma. 


Librerías, sillo- 
nes y sillas para leer, con un toque retro. 


toboganes, caballito 
de mar, fuentes, pulpo de 
arena para los bebés, y 
una nueva casa del árbol. 





lavadoras, papeleras, 
detergentes, lavabos, 
rollos de papel y 








GATES 


respuestas 




















e va a la Web ONCIal = 
de «Los Sims” 3» en Fa- =- 
cebook? Pues estupenda- LA 
mente, porque ya hasuperado E MES 
los 6 millones de seguidores.  ¿ Mz 
Note pierdas su versiónespañola: N “MMS 
» www.facebook.com 

/LosSims3 
Sims? EA España tiene una 
web de descargas con fondos 
de pantalla, vídeos y otro 
contenido sobre sus juegos. 

Visítala aquí: 
» www.ea.com/es/descargas 
eador de pies para que 

Ss 31 $ ¡€ene 3 
da? Pues, ¡ya lo han inventa- 
do! Se llama “Masajador de 
Pies Chufla”, lo tienes en la 
Store y cuesta 400 SimPoints. 

» http://es.store.thesims3. 

com 
«SIGNIFICA eso de que el 
programa EA DOWntoaad 
manager ya no exi ste? 

¡No te asustes! No es que no 
exista, es que ha cambiado 
de nombre. Ahora se llama 
Origin. Actualiza el programa 
para ver las novedades. 
Pr 
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35 ENCANTA LA IDEA DEEA de ofrecer 
contenido gratuito no contaminante. Ya 
puedes bajarte el nuevo Renault Fluence 
Z.£,, el primer sedán 100% eléctrico. 
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Sin parches en el CD 


SÓLO, de cientos de megas. Esto hace im- 
posible que os lo incluyamos en el CD de la 
revista, ¡Pero se descarga desde el Lanzador" 


A AFRO 
Steve Jablonsky ha compuesto ocho 


temas, SolidState Deluxe ha creado un 
tema bonus y están otros artistas geniales: 


He Is We - Happily Ever After 

O) Parachute - Kiss Me Slowy 

Stevie Q - Cow Bay, Wonder Why 

O The Airborne Toxic Event - Changing 
All Time Low - Time Bomb 

E Black Cards - Dominoes 

Everyway - Circa Survive 












- escenarios te 


con un montón 


| 
| 


Está a punto de estrenarse un nuevo 
juego de los Sims, que rompe con todo 
lo visto. ¡Te va a entusiasmar! 


MN osjuegos gratuitos que se juegan en el nave- 
a gador, dentro de una red social, están pegan- 
do fuerte en todo el mundo. El universo Sim, con 
la comunidad de fans más grande del mundo de 
los videojuegos no podía ser ajeno a este fenó- 


! 
j 
| 
E 
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¡ 
! 
p meno. Por eso estamos a punto de disfrutar de 
l 
] 
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«The Sims” Social», donde... ¡tú eres un Sim! 


Comenzarás diseñando tu Sim y la casa en donde 
vive, pero la novedad es que puedes tener como 
vecinos a tus amigos y charlar con ellos, inter- 
cambiar regalos y jugar a minijuegos. O quedar 
en un sitio para bailar y realizar actividades. Te 
esperan un montón de actividades, objetos y es- 
cenarios para desbloquear. ¡Comienza aqui!: 


www.facebook.com/ TheSimsSocial 





WE $ 


Juega con tus amigos 


Mientras exploras 
los nuevos 


encontrarás 


de personajes 
famosos en 
versión Sim, 
como Elvis 
Plomada, 
Lady Sim-Sim, 
BeyonSim o 
Marisim Monroe. 
Gánate su 
amistad para 
aumentar tu 
reputación y 
obtener grandes 
recompensas. ¡No : 
será nada fácil! e 
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os EL e e Gusta para unirte a MONA 
a DIOS http:/ pwrewfacebook.com/RevistaOficialLos$ims 









«Los Sims» en Facebook ha convocado a 
e todo el mundo suben sus fotos posan o 
«¡Menuda Familia!». ¿Está la tuya: 
se extiende a casi todos los paises 


S, 
del planeta. De norte a Sul, de este a Oeste... allá de 
Ed <erá fácil que te encuentres algún fan de tu juego favorito. 


so resulta tan divertido contemplar las fotos de los O 
nales. Si te fijas bien veras que las carátulas 


en las imágenes estan en inglés, portugues, 
1 Incluso hay algún que otro perrito que 


La página oficial de 
concurso en el que fans d | 
con la última expansión del juego, 


La comunidad de fans de los Sims 


e 
fotográficos internacio 
| delos juegos que se ven € 
= polaco... ¡Hasta en japonés: | | 
| exige que lo traduzcan a SU idioma nativo... A 
Bromas aparte, el entusiasmo y las ganas de particip 


jar | al 
los Sims nunca dejará de sorprendernos. ¡Nos encant 
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Siempre hay algo nuevo en la Store oficial 


3“ y o ' e, Y ; e 4 ' k 


Todas las semanas se estrena nuevo contenido, ofertas del día, y un montón de 
sorpresas en la Store Oficial de Los Sims” 3». Merece la pena estar al tanto de lo 
que se cuece porque mucho de ese contenido es gratuito... 


n la Store Oficial (es.store.thesims3.com) pue- 

des comprar ropa, mobiliario, nuevos peina- 
dos, objetos y todo tipo de artículos diseñados 
por los creadores del juego para darle un lavado 
de cara a tus escenarios. Recuerda que con la op- 
ción Remite a un Amigo, si un conocido compra 
smPoints tu ganarás objetos y SimPoints gratis. 


































o 
Estas son las últimas novedades en la Store. 
Jtiliza el buscador para localizarlas. 
» a y comedor "Villa Mediterrá- 
(700 SimPoints): 11 elementos en- 
tre sillas, mesa de comedor, encimeras 
* horno para dar un toque latino. 
» Refrescantes Noches de Verano 
11400 SimPoints): 20 elementos frescos 
' descarados para vestir a tus Sims. 
» ritorio “Balneario de Lu- Son recopilaciones que mezclan 
[550 SimPoints): ¿Tus Sims | E), lo mejor de distintos packs. 
sueñan con unas vacaciones ¿A TT » Compilación Junio 201 
em un balneario? Con este MN ES E> (2450 SimPoints): 47 ele- 
sereno y lujoso dormitorio | , lo mentos extraídos de los 
podran disfrutarlas sin salir packs Confort Contempo- 
de casa 9 elementos. ráneo y Todos los Días son 
> s “Gothiaue” Días de Verano. Para vestir- 
1200 SimPoints): Uno de . sin pasar calor y decorar 
al a a casa con todo lujo. 
»s escasos edificios nue- A e 
de la Store. La biblio- e a Ia 
tecz fundada por el pri- (2200 SimPoints): 40 ar- 
mer gótico que se mudó a MN tículos de los últimos 
“o packs que mencionamos 
en Novedades. Ropa jo- 
ven y mobiliario variado. 
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«LOS SIMS” MEDIEVAL» 
PARA MÓVIL E IPHONE 


Este verano llega hasta nuestros 
dispositivos portátiles una nue- 
va versión de «Los Sims” Medie- 
val». Las principales marcas de 
móviles y los afortunados po- 
seedores de un iPhone podrán 
disfrutar de la versión “históri- 


ca” de nuestros Sims favoritos. 
Las principales características 
del juego de PC se han mante- 
nido casi al completo, como en- 
viar a distintos héroes a realizar 
misiones, construir tu propio 
reino y superar diferentes ambi- 
ciones con variados enfoques. 


www.eamobile.com 
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Camiseta chica Los Sims” 3 

» Inma Villora (Albacete) 

+ Beatriz Mendoza (Granada) 

» Oihana Olazábal (Guipúzcoa) 
» Luciana Jimeno (Madrid) 

* Isabel Espino (Pontevedra) 


Camiseta chico Los Sims” 3 

e Eric Fernández (Barcelona) 

+ Pedro José Rivera (Granada) 
e Alvaro García (Madrid) 

+ Moisés Vilchez (Málaga) 

+ Carles Rubio (Valencia) 

Los Sims” 3 ¡Menuda Familia! 

» Berta Labra (Asturias) 

e Laura Lora Luján (Barcelona) 
A 
» Fco. Javier Savona (Granada) 
+ Angel Luis Jiménez (Granada) 
» Daniel Fernández (Jaén) 

» Anna Morera (Lleida) 

+ Verónica López (Madrid) 

+ Ana Mari Lineros (Sevilla) 

+ Miriam Moneny (Tarragona) 
Los Sims” 3 Patios y Jardines 

+ Annabelle Franchi (Alicante) 
+ Ramiro Fernández (Almería) 
+ M2 del Mar Mtez. (Baleares) 
e Estrella Claramunt (Baleares) 
+ Marta Peix (Barcelona) 

« Cindy Muñoz (Barcelona) 

e Pablo Ferrer (Cádiz) 
NES A) 

« Susana Cebrián (Madrid) 

+ M? Carmen Rguez. (Valladolid) 
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a nueva expansión ¡Vaya Fauna!» presentará a toda una o 
nueva generación de jugadores los que tradicionalmente 38 
han sido los mejores amigos de los Sims: las mascotas. Perros, y 
gatos y, por primera vez... ¡caballos! poblarán campos y ciudades 
y del universo Sim. También, por vez primera, podremos controlar directamente a los ani- 
1 males como cualquier otro Sim, meternos en su mente y jugar a arañar los sillones, perse- 
A cui carteros o cazar ratones. ¿A que ya te mueres de ganas por tenerlas en tu juego? 
Las mascotas son la novedad más esperada por los jugadores de «Los Sims” 3» pero no son, 
' ni mucho menos, algo desconocido para los más veteranos. Nos tenemos que remontar al 
año 2002 para encontrarnos con los primeros amigos peludos de los Sims, que se estrena- 
' ron en «Animales a Raudales», una expansión de «Los Sims”». Perros, gatos y otras curiosida- 
' des, como los reptiles, alucinaron a los jugadores de la época. Fueron la primera generación. 
En 2006 nos llegó «Mascotas», una expansión de «Los Sims” 2» que estrenó los animales en 
' 3D, mucho más reales e inteligentes que sus antecesores. Los llamaremos mascotas de se- 
gunda generación. Y ahora, en 2011 nos llega «¡Vaya Fauna!», la tercera generación con 
| E un montón de novedades. Acompáñanos en este divertido viaje por la leyenda 
e => en donde descubriremos cómo han cambiado cada una de las especies que 
j ze | han aparecido en los juegos de los Sims y sobre todo lo que pode- 
,... mos esperar de las nuevas mascotas, como los caballos y 
2. los ciervos. ¡Van a ser la bomba! 
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El mejor amigo del hombre también lo es de tu Sim. Desde.el principio, los perros han estado al 


lado de los Sims ofreciéndoles compañía y toda clase de trucos. ¡Incluso ganar dinero con ellos! 


PRIMERA GENERACIÓN 


nimales a Raudales» estrenó una podías crearlos de cero, sólo comprarlos. 
limitada colección de razas, en dos  Esosí, había opciones exclusivas muy di- 
variantes: cachorro y adulto. Como el jue- vertidas, como la posibilidad de participar 





zo tenía una cámara fija situada en el teja- 
do, pues la verdad es que todo se veía muy 
chiquitajo. Aunque se trata de los prime- 
ros animales aparecidos en el mundo de 
los Sims, ya estaban muy evolucionados. 
Tenían necesidades, poseían diferentes ha- 
dilidades y podían aprender trucos. Los 
perros poseían comportamientos únicos, 
como cazar o traer el periódico. Pero no 


SEGUNDA GENERACIÓN 


os Sims” 2 Mascotas» causó una revolución porque por 

primera vez las mascotas se movían en un entorno 3D, 
sodías acercar la cámara y verlas con todo detalle. También 
¿:señar un animal desde cero con el Creador de Mascotas. 
=xistían 77 razas reales de perros. Tenían rasgos y necesida- 
les, incluyendo una nueva, Masticar, así como recuerdos y 
relaciones de amistad. Y podían aprender trucos, como dar 
2 patita. ¡E ir a trabajar! Disponían de tres profesiones dife- 
rentes: Servicios, Seguridad y Espectáculos. 
3 diferencia con los gatos es enorme: los perros tienen Ma- 
mada (amigos) y Amo. Además pueden ahuyentar a los ladro- 
es y destrozar el jardín cavando hoyos. Y pueden tener ca- 
chorros, que heredan los genes de sus padres. 


2 


TERCERA GENERACIÓN 


A 


> 


en concursos de mascotas y ganar suculen- 
tos premios. Además, no morían de viejos. 
¡Unas mascotas para toda la vida! 


np AE 
























os futuros canes de «iVaya 
Fauna!» formarán parte de más 
de 40 razas personalizables con el 
ireador de Mascotas. La gran no- 
dad de esta generación es que... 
“odemos controlar a las masco- 


- 
ad 
te 


tas! Son un Sim más con el que po- 
dremos salir a cazar, reunirnos con 
otros perros... Frente a los 10 rasgos 
de anteriores juegos, se han con- 
firmado casi 30 rasgos más: Vago, 
Aventurero, etc. También tendrán 
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habilidades como encontrar teso- 
ros. ¡Y podrán buscarle una cita a su 
amo! Sólo en las versiones de con- 
sola tendrán trabajo como perro 
policía. Y, por supuesto, podrán te- 
ner cachorros. ¡Será divertidísimo! 
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Son independientes, son solitarios, pero también 
muy mimosos, y siempre están a tu lado cuando los 
necesitas. Los gatos tienen muchos éxito entre los + 
jugadores de los Sims. ¿Son tu mascota favorita?  , 


“PRIMERA GENERACIÓN 


os primeros gatos del universo Sim destrozando los mue- Y 
Ñ pertenecían a las razas más comu- bles con sus afiladas 
nes: callejero, siamés, persa, etc. Como garras. ¡Angelitos! 





sus congéneres los perros, poseían una 
serie de necesidades y de habilidades y 
alguna actitud única, como expulsar a 
los conejos y los topos del huerto. Ade- 
más podían sembrar el caos en las casas, 






Era posible adoptarlo en la tienda de 
animales o hacerte amigo de un gato [A 
callejero. Al igual que los perros de esta [z 
generación, no podían morir de viejos. — [z | 
¡Una vez adoptado, era para siempre! [=UE O 
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a PL asta 3l especies de gatos vimos en «Los Sims” 2 Mascotas». 
0 EE Ellos sólo poseen una relación: Mío. Los gatos consideran 
| “Suyos” a otros Sims e incluso a los perros que les caen bien, y son 
más propensos a jugar con ellos. También son más independien- 
tes y no necesitan tanta atención. Algunos poseen un comporta- 
miento aleatorio llamado “locura gatuna” y corren como locos o 
cazan moscas imaginarias. Y tienen la necesidad exclusiva “Arañar”. 
No se pueden controlar y tus Sims pueden darles órdenes, pero 
sólo harán caso según su entrenamiento de obediencia. Como cu- 


2 riosidad, la presencia de un gato hacía aparecer ratones en la casa. 
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TERCERA GENERACIÓN 





MI a se han confirmado más de 20 es- 
lí  pecies de gatos en «¡Vaya Fauna!». 
Serán animales independientes y ego- 
céntricos que podrás controlar directa- 
mente. Podrás cazar pájaros, arañar 
todos los muebles o usar el sex- 

to sentido felino para detectar 


fantasmas. También podrás lle- 
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vártelos a la biblioteca, ya que no hacen 
ruido y no molestan. En consolas los ga- 
tos puedes trabajar como Inspectores Es- 


pectrales. Ojo porque algunos Sims ten 


drán el nuevo rasgo Alérgico al Pelo... 
¡Y estornudarán al ver un felino! Con ras- 
gos como Le gusta Maullar o Malvado... 
¡Pueden ser una auténtica pesadilla! 
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No son tan inteligentes como los perros. y los *' 
gatos, y por eso no tienen tantas posibilidades, ' 
pero los pájaros han formado parte de la fauna 
de los Sims desde el primer día. 


PRIMERA GENERACIÓN 


uede que ya sean algo viejetes, pero los 

Sims de «Los Sims”» fueron afortuna- 
dos: con «Animales a Raudales» disfrutaron 
le especies únicas de loros, cacatúas, y pája- 
ros cantores. Vivían en bonitas jaulas bella- 
mente decoradas y podías hablar con ellos 
sara subir Carisma. No podías sacarlos de la 
ula, salvo a los loros, y no necesitaban gran- 
des cuidados, sólo limpiar las jaulas y darles 
de comer porque podían morir. 


SEGUNDA GENERACIÓN 


eis variedades de loros, cacatúas hacer que vuelen por la casa o incluso 
y periquitos poblaban las casas de llevarlos en el hombro. Los otros anima- 


«Los Sims" 2 Mascotas». Lo único que 
necesitaban era que los alimentases y 
os limpiases. Ya son más interactivos: 


les se divierten observándolos, pero si 
son muy pesados el loro puede llegar a... 
imorirse de miedo! Los Sims que tengan 
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ME xtrañamente, en el trailer de pre- 
Misa sentación de «iVaya Fauna!» no 
aparece ningún tipo de ave. Quizá han 
decidido eliminarlas de esta nueva ver- 








os Sims pueden sacarlos de la jaula y 


Carisma 
El 3 


Er 








pueden enseñarles a hablar. 


sión, o es que aún no las han querido 
anunciar porque guardan alguna 
sorpresa en la manga. ¡Espera- 

mos acontecimientos! 
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Mucho antes de «Animales a Raudales», los conejillos de Indias se estrenaron 
en la primera expansión de ««Los Sims”», llamada «Más Vivos que Nunca» (año 
2000). Pero traían una sorpresa escondida, que causó mucho revuelo... 


Las coneñillos de Indias fueron un enorme éxito entre los 


2 que cuidar, y con los que podías interactuar. Sin em- 
"20 algo extraño ocurrió: a las pocas semanas de salir la 
=spansión algunos Sims comenzaban a ponerse enfermos, 
= mosso llegaban a morir. Los jugadores estaban descon- 
sentados: ¿de dónde venía la enfermedad? ¿Podía ser el 


am" ¿La comida? Por aquel entonces Internet no esta- 


ba tan extendido, así que reinaba la confusión. Tras mu- 
cho investigar y quedar en foros para realizar distintas 

pruebas, al final se descubrió la causa: si no limpiabas 

la jaula del conejillo de Indias te acababa mordiendo, 

transmitiendo una enfermedad que, si no se trataba, 

podía acabar con la vida del Sim. Lo más desternillante 

era la cura: tenías que mirar fijamente un cuadro de un 
conejito de Indias para curarte. ¡De locos! 
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os peces fueron los primeros ani- 
'ÑÑ males que poseían los Sims, ya en 
el juego original. Con «Animales a Rau- 
dales» las casas se convirtieron en un 
auténtico zoo. En la tienda de anima- 
les podías comprar, además de los pá- 
jaros, reptiles tan curiosos como las 
tortugas... jo incluso una iguana! 
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El mundo Sim sería un lugar muy aburrido si no fuera por la presen- 
cia de otros animalillos que nos alegran la vida: iguanas, mofetas, 


peces, tortugas, insectos... ¡E incluso temibles lobos! 


Como ocurría con los peces y los pája- 
ros, era tu obligación limpiar la jaula y 
dar de comer a estos “adorables” ani- 
malillos. Eran poco más que objetos 
vivos ya que no podías hacer nada con 
ellos, pero gustaban mucho a las visitas. 
También se podía ver algún mapache y 
una mofeta hurgando en la basura. 


SEGUNDA GENERACIÓN 


os Sims” 2 Mascotas» tenía que ha- 

sa cer honor a la tradición de su ante- 

cesor, así que también incluyó pequeños 

animales como los roedores, en 6 varie- 

dades, y los peces tropicales. Puedes ju- 

gar con los roedores, pero sin sacarlos de 

casa. También había animales salvajes: las 

mofetas asomaban el hocico en 

En | 2%, los jardines descuidados. Si un 
os Sim o un animal les molesta- 
S «ba, los rociaban con un cho- 
> E rro oloroso que bajaba su 
== E — sg migiene a cero. Pero los más 
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pientes, cocodrilos... 
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"5% odos estamos deseando que lleguen las mascotas, 
i El pero lo cierto es que «Los Sims” 3» está plagado, des- 

2 de el primer día, de pequeños animales que puedes cazar 
. y coleccionar: mariposas, escarabajos, peces, ranas, ser- 


E carlos en un terrario o acuario y cuidar de ellos. 

$ En «¡Vaya Fauna!» habrá serpientes, lagartos, e inclu- 

50 tortugas. Pero aún no se ha confirmado si podremos 

¿2 hacer cosas con ellos, 

| rio. ¿Carreras de tortugas? ¿Camaleones espía? ¡Se nos 
25, ocurren mil ideas diferentes, ojalá esté alguna! 

¿y Además hemos visto imágenes de ciervos, mofetas y 

== mapaches. ¡Una auténtica marea animal! 


peligrosos eran los lobos. Podías verlos 
por las noches en jardines con mucha 
vegetación. Si un lobo con ojos amarillos 





mordía a un Sim... ise transformaba en 
Hombre-Lobo! ¿Ocurrirá igual en la nue- 
va expansión «¡Vaya Fauna!»? 








¡incluso tiburones! Puedes colo- 


más allá de meterlos en un terra- 
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Por primera vez en la historia los caballos hacen su aparición en un jue- 
zo de los Sims. La versión de PC de «¡Vaya Fauna!» los tendrá en exclusi- 
ra. ¡El sueño de miles de fans se ha hecho realidad! 


os caballos han sido, durante años, una de 

las peticiones más solicitadas por los fans. ¡Y 

al £m se ha visto cumplida! Se han confirmado un 
minimo de 5 razas diferentes. Toda familia podrá 
tener su propio caballo o potrillo y le podremos 
enseñar a dar saltos y competir. Suponemos que 
2brá algún tipo de competición en donde podrás 
ganar dinero y trofeos. Como los perros y gatos, 
los tendrán su propia personalidad 

Mo será fácil domarlos! Para poder tener el caba- 
> en casa tendrás que vivir en una granja. Si vives 
en la ciudad, podrás llevarlo a un establo profe- 


Universo alternativo 


















sional y acudir allí todos los días a ofrecerle los 
mejores cuidados y entrenar con él. 

Será posible salir a cabalgar libremente por la ciu- 
dad, aunque no sabemos si se podrán mezclar co- 
ches y caballos en la carretera o tendrán sus pro- 
pios senderos. 

EA no ha querido dar mucha información so- 
bre estos hermosos animales, porque prefiere 
que sea una sorpresa. Así que ve eligiendo un 
elegante traje vaquero y una cómoda silla 
de montar... ¡Porque la aventura te espera! 








| En este reportaje te hemos mostrado los diferentes juegos de mascotas existentes dentro del universo of1- 


- para que te diviertas con ellos. ¡Diversión animal! 


| La saga Historias de... se > compone 
de juegos independientes optimizados 
para funcionar un un portátil. Se parece 
macho a «Los Sims” 2» pero introduce dos 
¿wenturas con argumento y misiones. 


): Una versión recortada del 
juego de PC. Hay perros, gatos, roedores y 
peces pero no tienen trabajos, y no hay lo- 
bos mi mofetas. Las mascotas (y los Sims) 
mo mueren de viejos. 


Exclusivo de la da Nintendo DS, de- 


- cial de los Sims para PC. Pero hay otros muchos títulos relacionados, con muchos “bichos” nuevos listos 


bías seguir un argumento con misiones e 
incorporaba una serie de animales únicos 
como OS o serpientes. 


Exclusivo de Wii 
y Nintendo DS. Eres el gestor de un bos- 
que y debes ayudar a los animales y resol- 
ver diferentes retos. Aparecen muchos se- 
res Nuevos como Osos, conejos, ciervos, 
zOrros, jrallls erizos, etc. 


: Mismo 
concepto que el anterior, pero ambienta- 
do en África, así que juegas con leones, ce- 
bras, cocodrilos y jirafas. No ha sido lanza- 
do en España. 
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La zona de encuentro de todos 
los jugadores 


A MESES a tope probando 
nt contenidos nuevos, « ; objetos di parat: forzando situaciones para ir. 
| “aún más allá... ¿Y dónde nos reunimos todos? ¡En la Comunidad Mundo Sims! 
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niones... ¡De todo! 
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Todo lo que puedes 
encontrar para tus 
Sims seleccionado, 
comentado y espe- 
rando a que oc les 
cargues y dsfries 
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¿Quieres conocer 
a los fans que viven 
con más pasión nues- AA 

-» 
tro juego favorito? Há A 





Luna se enfrenta a sus 
Dimar Ss pasos como 
adulta... iy a las locu- 
ras de sufamilia! 







Por mucho tiempo 
que pase, nunca nos | | 
nabituamos a vues- a 
tras cosas. ¡Genial! E IS MEA 
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- Participa 


cret Escribea nuestro 
artelo con todos los fans. ¡ 
¡Te ayudaremos: 





buzón y Comp 

a y $ Entre ellos y nosotros. 

| A E bl revistasimsCaxelspringer. e 
| El Revista Oficial de Los Sims > 

E V O c/Santiago de Compostela, n 

pl O E ) planta.28035 Madrid. — 
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El buzón de los fans 
y 


El anuncio de nuevos juegos es siempre una fuente 
de alegría y esperanzas cumplidas, pero también de 
peticiones. ¿Hay algo que echas de menos? iDínoslo! 
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P. Con las últimas expansio- 
nes de «¡Menuda Familia!» y 
«¡Vaya Fauna!» he visto que 
EA está trayendo a «Los Sims” 
3» muchas cosas de «Los 
Sims”2»: el juego de la rayue- 
la, las fiestas de solteros, las 
mascotas... ¿Por qué no tam- 
bién el clima? Es algo que pe- 
dimos muchos y no acaba de 
aparecer. ¿Tan difícil es hacer 
que llueva o nieve? 


>< Snorlerk 
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gadi dos los juegos desde R. Todos los meses recibimos 
Sims” 2» y desde que salió la expansior peticiones para incluir el cam- 

bio de clima en el juego. Y, 
creednos, EA trabaja en ello, 
pero no es tan sencillo como 
parece. El clima cambia en 
tiempo real los escenarios y el 
comportamiento de los Sims 
-deben reaccionar a la lluvia o 
el granizo- y eso exige bastan- 
te memoria. Así que es muy 
complicado incluirlo en el 
juego sin que requiera un or- 
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O El ansiado clima. No es sencillo incluir clima en «Los Sims” 
3» sin subir los requisitos mínimos. Paciencia, que todo llegará! 


denador más potente. ¡Pero no 
desesperes porque cualquier 
día te llevas la sorpresa! [1] 
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P. Hola, lo primero felicitaros 
por la revista, que está genial. 
Lo segundo, me gustaría que 
pusierais un poco más de con- 
tenido de «Los Sims” 2», ya 
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esa, 





O «Los Sims” 2» Forever. En nuestro CD siempre vas a encon- 


| a o Es. il trar Sims, ropa y otros complementos para este juego. 


Revista Oficial Los Sims” 
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que hay gente que sigue ju- 
gando como por ejemplo yo, 
que utilizo algunas veces 
«Los Sims" 3» y después le 
doy tiempo a «Los Sims”2»... 


DP Eli Castro 


R. Intentamos contentar a 
todos, Eli, pero dando prio- 
ridad a lo que más demanda 
la gente, que lógicamente es 
contenido de «Los Sims” 3». 
Pero como verás en este nú- 
mero hay un montón de co- 
sas alucinantes de «Los Sims” 
2» en nuestro CD: los Sims 
de personajes Disney, trajes 
de adolescentes alucinantes, 
la mansión Cluedo... ¡Corre a 
instalarlo todo! [2] 
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P. Lo primero de todo... 
¡Vuestra revista es un 10! 
Aun así quiero hacer una crí- 
tica, y no a la revista, sino al 
juego. Me parece muy mal 


que cuando sale una nueva 
expansión solo incluya ropas 
para joven y adulto... ¿QUÉ 
PASA, QUE NI LOS BEBES, NI 
LOS NIÑOS, NI LOS ADOLES- 
CENTES están en el juego??? 


DJ Ladanafar 


R. Ten en cuenta, Ladanafar, 
que el contenido de las expan- 
siones y los packs de acceso- 
rios está muy estudiado, en ba- 
se a los deseos y las peticiones 
de los fans. Y estadísticamente 
la infancia y adolescencia son 
etapas cortas y la mayoría de 
la gente pasa más tiempo ju- 
gando con Sims jóvenes y adul- 
tos. Pero como has visto, EA no 
se olvida de nadie y en «¡Me- 
nuda Familia!» se ha dado prio- 
ridad a los niños y adolescen- 
tes. ¡A disfrutarlo! [37 


DUDAS 

P. ¡Hola revista! Tengo algu- 
nas dudas. ¿Como puedo 
crear peinados nuevos? ¿Co- 
mo puedo mandar a la revis- 
ta creaciones? También ten- 
zo un problema. Cada vez 
que meto el disco de «¡Menu- 
da Familiat» el ordenador 
pone que si sigo desinstalán- 
dolo se dañarán los demás 
discos, y que si quiero conti- 
muar  desistalándolo. Yo 
MUNCA pedí desinstalar el 





D Enviar a la revista. Com- 
parte tus Sims y casas desde la 
swción de Editar Ciudad. 
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O Se ha hecho justicia. Al fin, los niños y adolescentes reciben el protagonis- 
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mo que se merecen en «¡Menuda Familia!». ¡Están de enhorabuena! 


juego, y me pone de los ner- 
vios porque algún día sin dar- 
me cuenta, le daré a “conti- 
nuar” y se estropeará todo :( 


>< Chiara de Vicente 


R. Hola Chiara. En relación a 
tu pregunta sobre la creación 
de peinados nuevos, es un 
proceso complicado sólo pa- 
ra los creadores más exper- 
tos, pues exige conocimien- 
tos de diseño gráfico en 3D, 

Para enviar tus creaciones a la 
revista tienes que compartir- 
las desde la opción Editar Ciu- 


! A 


dad, que está en el Menú Prin- 

cipal cuando has cargado una "us 
partida. Al compartir envías > 
tus creaciones al Lanzador del pe 


juego, y desde ahí pinchas en 
Trasferencias y después en 
Mostrar Archivos para en- 
contrar los ficheros que 


tienes que enviarnos. p 
¡Los esperamos! a 
Por último, sobre el E 


mensaje del disco de 





EE E a 









+) Qué los Sims estén arrasando en 
las redes sociales: la web oficial, 

muestra revista favorita y «The Sims” 
Social» tienen su hueco en Facebook. 


+) Convertirse en fantasma por 

unas horas en «¡Menuda 
Familia!» y liarte a dar sustos a 
stros Sims. ¡Para partirse de risa! 


£. Los piratas van a dar mucho 
juego en «Los Sims” Medieval: 
=rztas y Caballeros». ¡Y la búsqueda 

de tesoros promete ser divertida! 








Qué de momento «¡Vaya 
Fauna!» no va a salir para la consola 
Wii ni para la Nintendo DS. ¡Una 
lástima, se quedan sin mascotas! 


PI 
(Es 





62) Que sea tan complicado diseñar 

Y nuevos modelos de peinados, o 
nuevos objetos. Eso hay que 
dejárselo a los creadores expertos... 


22) Que el juego salga a Windows en 


mitad de una partida. Si te pasa, 
instala todos los parches, actualiza 
los drivers y desinstala los MOD. 









O ¿De dónde lo descargo? Si quieres insta- 
lar este esqueleto, búscalo en Mod the Sims. 


«¡Menuda Familia!» es sólo 
un aviso, no te preocupes 
por él. Antes de desinstalar 
/ algo te pedirán dos o tres 
confirmaciones así que es 
difícil que desinstales el jue- 


Fat 


go sin querer. (4 | 


ECAIJE! ¿a 
ESQU ELETO 


f- — P. ¿Me podéis de- 


e * cir de dónde 
puedo descargar 
el esqueleto que 
| aparece como 

Personaje Secre- 


to en el número 
25. ¡Gracias! 


> Rosendo F, 


R. Ese simpá- 
tico esqueleto 
lo tienes dis- 
ponible en la 
popular pági- 
na web Mod 
the Sims, en es- 
ta dirección: 
www.modthesims. 
info/download. 
php?t=395831 [5] 
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En esta nueva sección 
os preguntamos vues- 
tra opinión sobre los 
más variados temas. 


"E AS A Tr” 4. eS A HE ; 
'EL NUMERO PASAD( 
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Os preguntábamos por 
vuestra ciudad favorita, en la 
que jugáis más tiempo: 

» 1. Bridgeport 34% 

> 2. Sunset Valley 26% 

> 3. Riverview 19% 

»>- 4. Bahía Percebe 11% 

»>- 5. Twinbrook 10% 


Bridgeport gana de calle... 
¡Los rascacielos y la vida noc- 
turna os han deslumbrado! 





SUey SO] SP UOZNQ |3 


¿QUÉ NOVEDAD OS 
¿GUSTARÍA JUGAR? 

93 1. El clima 

3 2. Heridas y escayolas 

23 3. Barcos 

3 4. Ciudad en la Luna 
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¿PROTECCION DEDATOS: Los da- 

y tos personales que nos remitas 

y Para consultas, cartas, participa- 
ción en sorteos o concursos serán 

5 incorporados, mientras dure su 

É gestión, a un fichero responsabili- 

3 dad de Axel Springer España, $. A., 

y con domicilio en C/ Santiago de 
Compostela, 94 2? planta - 28035 

! Madrid, para responder a las con- 

É sultaso gestionar el envío de los 

É- premiosenlos sorteos o concur- 

3 sos. Puedes ejercer tus derechos de 

y acceso, rectificación, cancelación 
y oposición dirigiéndote por es- 

3 critoal domicilio de Axel Springer 

E España, S.A. 


ERE MEE AAA AA A E A MA A 


E o A SOS 
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Pues no te lo pienses más: envíanoslo al 
buzón de la Revista Sims para que lo pu- 
senla Comunidad del próximo 


número. ¡Miles de fanstel 
El revistasimsCaxelspringer.£S 


E Revista Oficial de Los Sims 
c/Santiago de Compostela, n 94 


Y planta. 28035 Madrid. 5 EE 










*Infórmate de la normativa de 
en el Buzón de los Fans. 










Actualidad Web 
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¿Tienes espacio libre 
pi en tu disc 
Ras a Internet? Es el olé d 
jarte cosas alucinantes de la Red. ¡Mira! 
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Protección de Datos 









Cientos de miles de personajes, casas, ropas, tatuajes y objetos te esperan en el Intercam- p 
bio, el lugar en donde todos los jugadores suben sus creaciones. A veces cuesta moverse - 
en esta jungla de contenido. ¡Por eso seleccionamos para ti las mejores creaciones! 


ASA, á E e 


E ] , | 
hy 11548 a T 1] 11” e -1-E dl Y 3 
A E E—— uE? 


TIONS: Unfaro con objetos Menuda Fania ONE orunas ROLE Los pita: 
» wwwthesims3.com/assetDetail.html?assetld=4244158 - gonistas de miticatlogía coat 
ILLA WEST: Una carismática y hermosa Sim Padrino”. 


que destaca por su espectacular melena rubia. 
» wwwthesims3.com/assetDetail.html?assetld=4293194 


PAD E 


FEA .n US 


PC DANDELION 1: Original textura para colo- 
car en suelos y paredes, de inspiración oriental. 
» www.thesims3.com/assetDetail.html?assetld=4188547 











Senerations 7 
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Las series “televisivas” por capítulos protagoni- 
zadas por los Sims se han multiplicado en los úl- 
timos tiempos. Te proponemos tres ejemplos: 


Donna, Alicia y Ben empiezan su 
mayor aventura: la profecía habla 


. de “Los Treses'los elegidos para 
A A salvar el mundo de cualquier mal. 
wwwyoutube.com/watch?v=7HtU_ 
he HMU 





La difícil vida de casados y las 

consecuencias de no saber ma- 

durar a tiempo, en esta divertida 

historia de 7 capítulos. 

E) wwwyoutube.com/ 
watch?v=SkThp9rIZYg 


Serie de 8 capítulos con una ban- 

da sonora en español. 
wwwyoutube.com/ 
watch?v=0PTjEQQOYNA 





JERA- +: Usa el buscador para encontrar estos ficheros: 


i rgo para lucir en fiestas y acontecimientos 
: importantes. 


| tido la 


' casa flotante oficial creada por EA. 





1GO (rora): Un espectacular ves- 


USE [soLares): Espectacular 


EN TODOS LOS NÚMEROS escondemos 
un Personaje Secreto entre las imágenes 
de la revista. ¡A ver si lo encuentras! 


En el número anterior... 


EL PERSONAJE SECRETO del número 
29 era la Alicia de la página?7. lago Ote- 
ro, Cristina Quintero y Hugo Menéndez 
son algunos de los lectores que la en- 
contraron. ¡No se os escapa una! 


E 


¿Aún no has visto al Personaje Secreto 
de este número? ¡Búscalo bien! 





EEES EAS 
chosas recomendadas 
por todos vosotros... 


LOS SIMS-3. Esta página web 
ha vuelto a reabrir así que 
aprovechamos para incluirla 
en nuestra particular agenda. 
En ella podrás encontrar un 
poco de todo para el juego: 
tutoriales, descargas, guías... 
http://lossims-3.¡imdo. 
com/ 


q2mM PepIey 





SIM IDEAS. Un foro para 
hablar sobre todo lo que se 
te ocurra relacionado con el 
fascinante Universo de «Los 
Sims”», incluyendo todos los 
juegos que lo componen. 
www.simsideas.com 


WORLD THE SIMS. La actuali- 
dad más rabiosa sobre nuestro 
juego favorito contada a medida 
que se convierte en noticia. 
todo-sobre-sims.blogspot. 


SIMS GALORE. Portal de 
información rebosante de 
datos, música y vídeos sobre 
tus juegos favoritos. Mucho 
contenido, bien organizado y 
además con calidad. 

http:/ /simsgalore.co.uk 


SIMSVIP. Noticias y última 
hora internacional con cons-- 
tantes actualizaciones. Uno de 
los mejores modos de vivir al 
minuto todo lo que pasa en el 
Universo Sims 

simsvip.com 


PINK RABBIT. Web de des- 
cargas especializada en casas 
y solares que tienen un gran 
realismo. Muy interesante. 
www.mackat.dk 
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Vamos a dedicar la colección de fotos de este número a todos 


vosotros: fans que llevan a los Sims más allá de la pantalla del 
ordenador. Disfraces, ropa y moda con un toque original. 












Mi a gran mayoría de las imágenes que 
| adornan la revista son capturas del jue- 
BB go o de páginas web temáticas. Hemos 
pensado que, para romper la rutina, estaría 
bien recopilar en nuestro álbum algunas imá- 
genes de personas de carne y hueso disfraza- 
das de Sim. Cualquier ocasión es buena para 
homenajear a tu juego favorito: una fiesta 
ib, de carnaval, Halloween, moda a la últi- 
ma con la mítica plomada verde... ¡Y 
hasta una boda! ¡En serio! 
Si tú también te animas a disfra- 
zarte de Sim, en el CD de la revista 
encontrarás unos recortables para 
imprimir y construir tu propia plo- 


3 mada de cartón, que podrás lucir 
en la cabeza, como un verdade- 


ro Sim. Anímate a enviarnos tus 
fotos con los disfraces que se te 
ocurra y las publicaremos en El 
Rincón de los Fans. ¡Seguro que 
son divertidísimas! 


EA organiza unas fiestas de Halloween que son un auténtico escándalo. 


Los trabajadores de la compañía acuden disfrazados de sus juegos fa- 
voritos, y como podéis ver en esta foto, la verdad es que se lo curran... 
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4 Alda Herrada y sus amigos aprovecharon el Carnaval para disfra- La revista americana Variety organizó el evento Power of Co- 
$] ¡ zarse de Sims: el ladrón, la asistenta, el policía... Lo mejor es la medy para recaudar fondos para causas benéficas. Este año los 
J ¡ plomada con un alambre transparente. ¡Queda de fábula! anfitriones han sido EA y, claro, muchos Sims de carne y hueso. 
A E - e : ; 
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La comunidad de los Sims es variada y divertida. Uno de sus 
miembros es el perrito de Jennifer Travieso, que aquí vemos con 
su camiseta Sim. ¡Se pasa las horas viendo jugar a su dueña! 
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Mir Bubu y Valeria, de la web SimSolucion, contrajeron matri- 
monio civil y ella optó por vestir una camiseta conmemora- 
tra para homenajear a su afición favorita. ¡Vivan los novios! 





testrte de Sim no significa llevar un disfraz llamativo. Las tien- 
tas Hot Topic [www.hottopic.com) y My Sims Style vende ropa 
¿tado el mundo, y sus diseños son alucinantes... iy muy Sims! 
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Thandra es una experta diseñadora de Sims que tiene su propia 
web (www.shymoo.com) y que colabora con nosotros creando 
contenido para el CD. Aquí la tenemos junto a su “clon” Sim... 







Para promocionar «Los Sims” Medieval» muchas ¿EE 
tiendas instalaron un “cepo” donde voluntarios El 
ofrecían su “careto” para recibir tomatazos. [ 
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Si el alambre para sujetar la plomada te parece 
incómodo, puedes utilizar el método de Iván Solla: 
La cuelgas del techo... y tú te colocas debajo. 
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Note lo piense 
rápidamente P 


c/Santiago d 


Infórmate dela! 
Datos en el BUZO! 





A 


Los rasgos son, sin duda, la fuerza oculta que gobierna 
el comportamiento a los Sims. Ellos dictan sus actos, y 
aquí van a ser los protagonistas. ¿Listo para divertirte? 


HF), uede que tengas la falsa sensación de 

ÉS que eres tú quien controla a los Sims. 
BÉ No.es verdad. Como mucho, lo único 
que puedes hacer es darles órdenes y esperar a 
que las cumplan. En la mayoría de los casos lo 


harán, pero el éxito o fracaso de (7 
PO 


esa orden dependerá de su per- Ñ) 










sonalidad. Si le dices a un Sim [pry 
Cobarde que apague un fue- Búscalos 
go... ¡Saldrá corriendo! AMA | ! 9») 


Te presentamos tres desa- 
fíos basados en la personali- 
dad de los Sims. ¡Es hora de pasarlo en grande! 
Cada reto incluye un escenario y unas reglas. Mu- 
chos están en el CD. Captura imágenes con lafun- 
ción de cámara (tecla C) y enviánoslas contándo- 
nos cómo lo has resuelto. También hay desafíos 
de construcción en los que debes edificar con de- 
terminados objetos y materiales. ¿A qué esperas? 
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Desafíos. Allí hay unos ficheros con extensión 
SIMS2PACK («Los Sims"2») o SIMS3PACK («Los Bl 
Sims” 3»). Por ejemplo, DESAFIO1.SIMS3PACK. 
Para usarlos, haz doble clic en el fichero. Se 
instalarán automáticamente en el Cajón de So- 
lares o en la Biblioteca de la Pantalla del Barrio/ 
Ciudad. Mételos en el juego para jugar con ellos. 


har 


PREPARA LA CASA Y LOS PERSONAJES con la his- 
toria montada y los Sims haciendo lo que desees. 
Graba la partida y regresa al barrio/ciudad. 

>> «Los Sims” 2»: Pincha en el solar, elige Em- 
paquetar y busca el fichero en la carpeta Pac- 
kedLots. 

>> «Los Sims” 3»: Pincha en el solar, elige Compatir, B 
regresa al Lanzador del Juego y en Transferencias, l 
busca el solar y pulsa en Mostrar como Archivo. 
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CREAR TU PROPIO GRAN 
HERMANO ES MUY SENCI- 
LLO. Aquí te mostramos un 
ejemplo: partimos con una 
casa y 8 Sims de personalidad 
muy diferente, sin relación en- 
tre sí. La casa tendrá al menos 
4 dormitorios con4 camas do- 
bles y dos baños. Entra en Op- 
ciones y deja activado el Libre 
Albedrío Alto y desactivado 
el Envejecimiento. Ahora de- 
ja a los Sims a su aire. La clave 


s más y... ¡envíanoslo 0 
ara que lo publiquemos: 
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está en NO INTERVENIR. Que 
forjen relaciones entre ellos. 
Participa sólo para forzar al- 
guna situación o comprar ob- 
jetos. Cuando pase una sema- 
na, mira la ficha de relaciones 
de cada Sim y da un punto al 
Sim con el que peor se lleva 
cada uno de ellos. El que más 
puntos tenga será el que que- 
de eliminado de la casa. Mú- 
dalo a otro sitio. ¡Así hasta 
que quede un único ganador! 



















» Conseguir que quede 
sólo un Sim en la casa, 
eliminando a los que ha- 
cen menos amigos. 


2 Una mansión de tres 
pisos, amueblada. 


> Unidad doméstica: 8 
Sims adultos. 


5 Cuenta corriente: 
Irrelevante. 


> Los Sims no puede sa- 
lir de la casa bajo ningún 
concepto. Puedes pedir 
pizzas para comer o en- 
cargar comida. 


» No permitas que ten- 
gan trabajos. Ni dentro 
ni fuera de casa. 


»- Contrata los servicios 
que sean necesarios 
cuando algo se estropee. 


> Los concursantes no 
pueden hacer amistades 
fuera de la casa. No de- 
jes entrar a los vecinos. 
tienen que estar solos. 








> Comprar una cámara 
de fotos. 





> Fotografiar los mo- 
numentos más emble- 
máticos del mundo. 


2 Un caravana amue- 
blada 

2 Unidad doméstica: ] 
Sim adulto. 


2 Cuenta Corriente: 
14365 simoleones. 


a »>- Debes fotografiar 
los siguientes monu- 
mentos: La Torre Eifel, 
(deberás colocarla des- 
de Editar Ciudad), las 
pirámides, la Esfinge, 

el Templo de la Reina 


MONTSE ALCÁZAR vive en una caravana 
y su sueño es fotografiar los monumen- 





; ES, Hatshepsut, Abu Simbel, 
tos más emblemáticos del planeta: las pi- ie ls 
rámides, la muralla China, la Torre Eiffel... Soldados de Terracota y 
Ese es el desafío! Haz una foto a los mo- la Muralla China. 
numentos mencionados en las reglas, con cada tota debe 

2 condición de que en cada una aparezca aparecer un Sim dife- 
un Sim diferente. ¿Lo conseguirás? rente, 





> Amueblar completa- 
mente la vivienda vacía. 


»- Organizar al menos 3 
fiestas de solteros con 
exito. 


2 Una casa vacía con 
piscina. 

5% Unidad doméstica: 1 
Sim adulto. 


Y Cuenta corriente: 
28473 simoleones. 


> Romeo no puede 
comprometerse con 
nadie, y mucho menos 
puede casarse. 


»- No puede traer a vi- 
vir a casa a ninguna chi- 
ca, sólo a sus amigotes. 


>> Lacasa debe estar 
equipada con una pista 
de baile, un jacuzzi, una 


iequiere ¡Menuda Familia! 


ROMEO CASANOVA ES UN SOLTERO EM- 
PEDERNIDO cuya única meta en la vida 
es divertirse. Acaba de comprarse una ca- 
sa estupenda pero está sin decorar. Debes 
amueblar la vivienda pensando en las fies- 


tas de solteros que Romeo organizará: ob- e E barra a 
'jetos de ocio, una pista de baile, barbacoa, puerco odo Y te 
levisión y un gimnasio. 





sala de bar... ¡Lo que te apetezca! 


MALE 


desafios 


A veces los pequeños 
retos son los más gra- 
AA ES 
divertidos. ¡Pruébalos! 


'l 1 . E 
, nampila ss 
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En esta expansión los adoles- 
centes pueden acudir al baile de 
graduación de la escuela, en 


donde se elige al Rey y la Reina 


del baile, según su popularidad. 
Como el acontecimiento es au- 
tomático, podemos diseñar un 
salón de baile de graduación en 
donde los adolescentes cele- 
bren su fiesta. ¡A ello! 





«Triunfadores» estrena el rasgo 
Ecologista. Aprovéchalo para 
diseñar una casa ecológica. 


Reglas 

»- Nada de objetos que emitan 
humo o gasten mucha energía. 
»>- Pon las placas solares del Pack 
gratuito de Renault de la Store. 
»- Pon un huerto en el jardín. 





O Requiere Menuda! A 


S) Requiere ¡Menuda Familia! 


$ 
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MD», ¡cen que superar tus miedos te hace 

fuerte. Y dejar volar la imaginación, 
ES desarrolla tu inteligencia. Podrás ha- 
cer ambas cosas en el Desafío de los Lectores. 
Queremos recomendarte la colección de Prin- 
cesas Disney de Aynne, que res- 
ponde a una de las peticiones NN 
más solicitadas. También hay añ | 
parques de atracciones, bar- Búscalos 
cos piratas que son viviendas AA! (q) 
y otras sorpresas. ¡Detodo! (EY. 










¿QUE ES UN DESAFIO? 

En esta sección encontrarás retos de lectores. 
Muchos los encontrarás en el CD. No te olvi- 
des de capturar imágenes con la función de cá- 
mara (tecla C) y enviárnoslas explicando cómo 
lo has resuelto. También puedes preparar tus 
propios desafíos, diseñando un escenario una 
casa o solar recreativo, con algunos persona- 


jes— y creando tus propias historias. 


QQ 


A 
ze 


> A e 3 E Pa 
ll 2 ncobtalacio! de P 121€ CSacarFInMc E 
La instalación de los desafios 


A PT 
ES 


pl EN EL CD DELA REVISTA encontrarás ficheros l 
con extensión SIMS2PACK («Los Sims"2») o 
SIMS3PACK («Los Sims” 3»). Por ejemplo, DESA- 
FIO1.SIMS3PACK. Para usarlos en el juego, haz un 
doble clic en el fichero. Se instalarán automáti- 
camente en el Cajón de Solares o en la Bibliote- 
ca de la Pantalla del Barrio/Ciudad. Mételos en 
el juego para jugar con ellos. 





PA RA E 
sE “muy y” ES PRAVIA A 
E ¿Como to envio: i 


PREPARA LA CASA Y LOS PERSONAJES con la 
historia montada y los Sims haciendo lo que de- E 
sees. Graba la partida y regresa al barrio/ciudad. 

»- «Los Sims” 2»: Pincha en el solar, elige Em- " 
paquetar, y busca el fichero en la carpeta Pac- 
kedLots. 

>> «Los Sims” 3»: Pincha el solar, elige Compatir, 
regresa al Lanzador del Juego y en Transferencias, 
busca el solar y pulsa Mostrar como Archivo. 


nn lia. 


La personalidad se forja en función de tus miedos, 
pero también de tus sueños e ilusiones. Tenemos 
un poco de todo en nuestros desafíos... 


PEDRO GARCÍA GORDO ES 
UN SIM TÍMIDO, Solitario, In- 
fantil y con miedo al compro- 
miso. Ha heredado un aparta- 
mento en la última planta del 
rascacielos más alto de Bridge- 
port. Cualquier otro Sim estaría 
feliz, pero Pedro tiene miedo a 
las alturas, odia el ruido y le 
agobian las aglomeraciones. Su 
sueño es vivir tranquilo en una 
granja en Riverview. En tus ma- 
nos está el que lo consiga. Bús- 


ORequiere Al Caer la Noche 


A 
; A, 
+25 Ha > 


cale un empleo bien pagado, y 
haz que ahorre para comprarse 
una granja en Riverview. Enton- 
ces múdale de casa y haz que 
cumpla su sueño. A la hora de 
calcular el dinero que necesita 
ten en cuenta que ganará unos 
20.000 simoleones vendiendo 
el apartamento. También de- 
bes intentar conseguirle un tra- 
bajo tranquilo. ¡No vale con- 
vertirlo en actor de éxito o en 
político de masas! 










> Conseguir que Pedro 
encuentre un empleo 
tranquilo. 


b- Ahorrar lo suficiente 
para comprar una granja 
en Riverview. 


£ Un apartamento en 
un rascacielos, amue- 
blado. 


% Unidad doméstica: 1 
adulto. 


% Cuenta corriente: 
10749 simoleones. 


y 
EN] 


»- Pedro no puede salir 
de casa a partir de las 10 
de la noche (le da mie- 
do la oscuridad). 


»>- Puede tener novia, 
pero no puede vivir con 
ella hasta que no se mu- 
de a Riverview. 


»- Como no le gusta el 
ruido, no puede visitar 
discotecas ni pubs mo- 
dernos, sólo tascas tra- 
dicionales. 
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¿Algún Sim se te ha re- 
sistido? ¡Pídeselo a la co- 
munidad Lo po 


¿TENÍAS UN POCO APARCADO «LOS SIMS” 2»? 
Si te gustan las películas de Disney, tienes la excu- 
sa perfecta para desempolvar el juego. ¡Nada me- 
nos que cuatro espectaculares Princesas Disney! 

Como siempre, te invitamos a explorar en profun- 
didad el CD, porque encontrarás mucho contenido 
que no se cita en estas páginas. ¡Todo no nos cabe! 





CONSTRUIR UN BARCO-VIVIENDA no es fácil 
porque, a priori... no se puede. Pero ¡fíjate en esto! 


¡Menuda planta! 
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My 3 


retatla 


Me gustan mucho tas series de 
anime. ¿Alguien podría crear 
los personajes de la serie Heta- 
tia para «Los Sims” 3»? 

Pilar Rodríguez 


quí esti sal completo. Con su 
bandera pirata, sus cañones y sus loros... 


raña 


> Mz 
Lampara ae araña 


He estado buscando una araña 
de cristal a la antigua de esas 
gigantescas que aparecen en la 
películas, pero no he visto nin- 
guna. ¿Alguien tiene alguna? 
Julia Rojo 


Por Ayne WE" 





a 
Bella 


Y Ea tamicves para CLOS Sims” 2», Pereda con 
todo lujo de detalles. ¡ Son impresionantes! 





¿Podríais crear a los personajes 
de la nueva serie de Antena 3 “El 
Barco”. ¡Por favor, ayudadme! 
Andrea Stan. 


OEn su interior los camarotes están total- 
mente decorados. ¡Tus Sims pueden vivir aquí! 





EL LUGAR IDEAL para pasar la tarde del domingo 
con los niños. ¡Los adultos también se divertirán! 





' Un laboratorio , 


Hasta el HIDRO detalle 





sl hermosa Ceni- 


centa y una recalar sirena. De nuevo, para 
«Los Sims” 2». iLucirán de maravilla en tu barrio! 





e : be AA 
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per) 


€ es ¡Menuda Familia! 





1 LOSSIMS MÁS ATREVIDOS ¿ 
l EINGENIOSOS de «Menuda | 
Familia» se dedican a crear | 
| pociones de efectos descono- % 
E cidos... Unascambianelhu-  H 
mor, otras hacen queteorines % 
ÑÍ encima, otras te convierten en E 
2 fantasma unas horas... ; 
z Para poder preparar pócimas y 
necesitas comprar la mesa ls 
] Je pociones y espacio para 
guardar los viales y las prue- 
Das fallidas. Oscar E. propone 
Bl diseñarunlaboratoriocon  K 
espacio para las pócimas, una 





QUna vez más, Lionel se supera a sí mismo 
con un solar decorado con todos los lujos. 


Elefantes decorativos 


Las atracciones 





] iQUe 
1 parecen estos simpáticos Ante de madera? 
La verdad es que a nosotros nos encantan! 


5, piscina, ca- 


O Juegos de agua, colump 
mas elásticas, tumbonas... ¡Diversión para todos! 


U | [recita opa acento? E 


Cama para descansar... ¡y una 
ducha por siuna poción mal % 
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= Convertirse en adulto es algo más que soplar 





velas y celebrar una fiesta. Tienes que encontrar 
trabajo, centrar tu vida... iy buscar pareja! 





PR PAP Ar UTADMS 
4 2 mo . 


LAS | RIEN EN 
EIA e AO DA 34- 3 


PAR Y 7 


CASA LLOP. Joan, el hermano de 
Luna, se había metido a escritor. Tras 
practicar un tiempo en el ordena- 
dor... iha publicado su primera nove- 
lal Apenas ha recibido un puñado de 
simoleones por ella, pero quién sabe, 
quizá se convierta en un escritor fa- 
moso y saque a todos de la miseria... 


2 A | 2H . 
ENE: | 





7 A 


7 '— EN” 
, Ly A 
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enel número pasado Luna cambió 

¡al ciclo Joven, hoy le ha tocado el 

turno asu hermana Claudia, que ha 
pasado de niña a adolescente. ¡Qué 
rápido crecen! Pronto tendremos 
que ocuparnos de ella también... 
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primer paso es encontrar PS 
y Pasaie> 4 
TZ, Un chico. ¿Y dónde hay 'N 
¿breoJ! chicos guapos y muscu- (y 

ñ 


















cn carnmti0omMm es 


mbre: Luna Llop 
l: 18 años 
Joven. 

: Distraída, 
Romántica Empedernida, 
Cotorra € Hipersensible o 
el color violeta. 


! 
E) 
e 


música indie y 





Postit y 
AT 


AAPEGSAAT ETA MP FEDAFA. 
COLECCION) 1A DE FTRAL/A” 
SOS. Luna no ha tenido suerte con 
los chicos, pero ahora que es ! 
adulta y más madura, está dis- | 


puesta a no meter la pata. El / 









losos? ¡En el gimnasio! AR, 
“EN FORMA! Helle- “Gh eS 
vado a Luna al gimnasio a 

y mientras quema grasashe ig 
buscado a algún chico que me Y 
guste. Había uno simpático en la | 
máquina de pesas. Luna ha charlado 
con él... ¡Y parece que congenian! 





MD nen en m a 

DrFOMAaSs 
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> E 
€: 
¿RECORDÁIS A MA- 
UN PLAN PARA EL FUTURO. Mi idea es que RÍA? Es la nueva novia de 


José, el papá. Pero Luna no 
SL latraga y ha descubierto 
A que tiene el rasgo Malva- 

¿ do. Aprovechando que por 
F- aprobar el curso me han re- 
galado «¡Menuda Familia!» 
Luna y Claudia han decidi- 
do gastarle unas bromas. 


¡FUNCIONA! Claudia ha 
puesto una bolsa de pedos 
en el sofá y ha atascado el 
servicio. María se ha puesto 
nerviosa con la primera y 
cuando ha ido al servicio... 
¡Mejor mira las fotos! 


Luna se independice lo antes posible, pero para eso 
necesita un trabajo estable. Cuando esté en el nivel 
304 y vea que Luna puede cumplir las condiciones 
para ascender intentaré buscar una casa que resulte 
asequible a su presupuesto. 

LA BUSQUEDA DE EMPLEO. Encontrar em- 
pleo en «Los Sims” 3» es lo más sencillo del mundo. 
¡Ojala fuese igual de fácil en la vida real! Puedes en- 
contrar trabajo usando el periódico o el ordenador, 
pero lo más práctico es activar la Vista del Mapa y 
pinchar en los edificios en donde ofrecen empleo. 
Así podrás elegir el que quieras. 


eun] ap 30/q |3 





¡TU CREAS EL BLOG! En este número estrena- 
mos una divertida novedad. ¡Tú puedes decidir la 
historia de Luna y su familia en nuestra web de Fa- 
cebook (http://es-es.facebook.com/RevistaOficia- 



















. . SANZ 2 y 
¡LosSims). La primera decisión que está en tus manos | : 7 o Post-t | 
es el trabajo que Luna va a desempeñar. ES La estrategia . | 
¿Qué profesión te gustaría para ella? | ESTE us mn $ 
¡Vota en nuestra página tu favorito! El toque final MR 

LAPRIMERA ESTRATAGEMAHA — '"M 


FUNCIONADO. María se ha marchado a 
enfadada de la casa. Su relación de amis- de 
tad con la familia bajará, pero eso no bas- ( EN 
ta para que José dejé de interesarse por de 
ella. Por eso he ideado un plan B. > 


a 


LA MAMÁ DE UNA AMIGA. Clau- 
dia tiene una amiga cuya madre es 

viuda. Su marido murió joven 
por culpa de la caída de un me- 
teorito. He decidido invitarla a 
casa para que conozca a José. 
Si hay suerte se caerán bien 

y podremos preparar una 
intensa escena de celos con 
María... ¡Qué mala soy! 


AS o 


EGALO DE PAPA. Ahora que Luna va a trabajar nece- 
3 esa" 2! curro con puntualidad. Hemos ahorrado un dinerillo 
= lose ha decidido comprarle un coche a su hija. A Luna le 
22 Renault Twizy: es barato, ecológico, y reduce las facturas. 
Seran mo lo ha decidido! Además resulta que al instalar «¡Me- 
am 20»_ lahora los Sims tienen que aprender a conducir! 


A! Las cosas se han puesto muy interesantes. 
ID atan escogeréis para Luna? ¿Conseguirá sacarse el carné? 
Enuaranr a escena de celos que Luna y Claudia han preparado 
matarte" En el próximo número, todas las respuestas! 
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Crd 1 10n 
*Infórmate dela normativa ce po 
de Datos en el Buzón de los Fans. 


¿Necesitas caras nuevas y originales decorados para 


inventarte nuevas historias con tus Sims? En nuestro 


CD tienes de todo. ¡Las posibilidades son infinitas! 


a A ay jugadores a los que les gusta jugar 
MS siempre con los mismos Sims: crean 
% una familia y juegan durante meses 
con sus hijos, sus nietos, y las siguientes gene- 
raciones. Pero otros muchos prefieren la va- 
riedad y cambian de personajes casi todos los 
días. Sean cuales sean tus preferencias, en 
esta sección vas a encontrar Sims, ropa y ca- 
sas enviadas por los lectores para co- 
».  menzar una nueva dinastía de Sims 
que evolucionarás durante gene- 
raciones, o para cambiar de pro- 
tagonistas todos los días. Noso- 
tros ponemos los mimbres: tu 
eliges cómo quieres aprovechar- 
los. ¡Y todos contentos! 


ga gu 





>. LAR A Pan yn AN ma AN 2 
yr WIAS en KAPPA NO 4 : Sd 
Es E AD a úl ¡PUE ARS Y 17) 


3 a 1 
7 y PU a Wms 


. EF Fe rsgal 


Sólo creaciones origi- 
nales. Por favor, envíanos co- 
sas que hayas creado tú mis- 
mo. 

E Comprueba que fun- 
ciona. Cuando empaquetéis 
una casa o personaje, volvedlo 
a instalar para comprobar que 

' funciona correctamente. 


pa ZA a 
Ecerinho tu naombre en 
Du) y E E p Ed TA , Qu 


a = 





7 los comentarios. Al empa- 
quetar una personalización, escri- 
be tu nombre en la casilla Co- 
mentarios. 


O No recargar las casas. 
Intentad no recargar demasiado 
los edificios porque si no habrá 
mucha gente que tendrá dificul- 
tades o no podrá usarlos. 

Envía fotos grandes. 





men A PR | A .. 2 
++ : e bbs Dn ADE ph PTA 
A E. ¡OS 7 MUurm pnal 9 no Ss is 


ven. Lo ideal es que tengan una 
| | 7 resolución mínima de 640x480. Po- 
' deis fijar la resolución de vuestras 
| ' fotos en las opciones del juego. 
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Existen muchos tipos de fotos interesantes. Por un lado están las que son 
fruto de la casualidad: los Sims hacen cosas raras y tú las inmortalizas. Por 
otro, las fotos preparadas o con truco. ¿Eres capaz de distinguirlas? 





Este Sim apostó con sus amigos que se comería 
lo que pescase. No contaba con que pillaría... 
una enorme y asquerosa rana. Pues nada, dicen 
que fritas en la sartén no están tan mal... 





II ri! - Hoy 
==, Por Luara rnope 


Espeluznante imagen que nos muestra a un Sim 
con varias cabezas, piernas y brazos. O a lo me- 
jor es algún desafortunado fallo del teletrans- 


porte... ¡Eso te pasa por jugar a ser ninja! 





¿Cuál es la fina línea que separa el bien del mal? 
En esta imagen podemos verla claramente. ¡En 
mitad del comedor! Cuatro ángeles y cuatro de- 
monios viviendo juntos. ¡La que se va a armar! 


sm 


o AS E 57 a e 
nl 2yN RO SO TO' ¿MOP A y 
n= a 7 Mo E 1 


o tu eS as e Ys e 
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Por error, el número pasado atribuimos esta diver- 
tida imagen a otro lector, pero en realidad nos la 
envió Anna Rodriguez. Te pedimos disculpas, 
Anna... ¡Son tantas fotos que alguna se nos cuela! 


Y 


Para capturar imágenes, pulsa la tecla C. Las fotos estarán en una de estas dos carpetas: Mis Documen- 


. 
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odsVNIODA Storytelling (XXX es el n2 de barrio. Por ejemplo, el segundo barrio tendrá el número 002). 
En «Los Sims" 3» el procedimiento es idéntico, pulsa la tecla C. La diferencia es que las fotos se guardan en 
la sección de Trasferencias del Lanzador del juego. Desde ahí, podrás copiarlas donde quieras. 





¿Qué necesitas para jugar? Fácil: personajes 
interesantes, una bonita vivienda y objetos 
para decorar. ¡Aquí tienes un montón! 


Quizá se te dé bien diseñar Sims, pero no eres bueno 
construyendo casas. O al revés: te defiendes mejor que 
un arquitecto diplomado pero eres un 
desastre con la moda. No hay problema. En 
nuestro CD encontrarás solares increíbles, ! 
Sims alucinantes, ropa a la última y cuadros am el Cb 
geniales, ¡entre otras muchas cosas! an 





A Guapas y con carácter. Te 
OS a estas dos hermosas Sims, cada 
una con su propio estilo y con una fuerte 
personalidad. Cuidado al introducirlas en una 
unidad doméstica... ¡Revolucionarán todo! 





O Chicas sexys. No solemos recibir 
muchos Sims con medias por eso nos han 
llamado la atención estos dos conjuntos de 
Jenny Jane para «Los Sims” 2». ¡Modernos y 
al mismo tiempo un poco atrevidos! 


Weola E A 
514 +11 UL 


Al sán plos El te porque 
ntes y pegan € 
. sde ñ e dec or ac (0)9) 
ER ontra rá dos 
ane nos 


( 


¿Jenny 
== anarme ade ale) 19] deg gen E 
pr mosas "hicas cons 2 
onel Vera nos 
per or de Cra 
orar la habitac: ¡ón 


a pas ES 
nos. hic OS! 


Arda 















— AN 


Í 
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QUS Magic 70s. Aquí tienes una divertida y 
po tasca de estilo americano para la a 
expansión «Al Caer la Noche». ¡Genial! ” 


0D Dhancoh. sal esta casa E de: esla 
cecuridad Por eso está completamente 
enrejada y protegida. ¡A prueba de ladrones! 


verly Whit a 
vivienda con Ao en zigzag y una increíble 
piscina interior. ¡Corre a instalarla! a 


SPORE 
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a 


a A 


A 








LA REVISTA OFICIAL DE 
LOS SIMS” TIENE COMO 
OBJETIVO poner en contac- 
to a los fans y que compartan 
sus creaciones. Por eso vamos a 
publicar todas las obras con la 
única condición de que estén 
relacionadas con la saga de 
«Los Sims”. ¡No te lo pienses y 
envíanos todo lo que quieras 
por carta o por e-mail! 





SeJ5111Y SOPRuaNy 


Algunas ideas que os sugerimos: 


Dibujos, ilustraciones o ma- 
nualidades sobre el juego. 


Sims completos con alguna 
característica especial. 


Ropa, maquillaje, peinados, 
sombreros, tatuajes, etc. 


Materiales de construcción 
y decoración. 


ESE 


Zonas recreativas, universi- 
dades y centros urbanos. 


Álbumes de fotos e historias. 
¡Y todo lo que sete ocurra! 


sólo tienes que ira la pantalla 
de barrio o al Creador de Fa- 
milias, seleccionar una casa O 
personaje y pinchar en el botón 
de Empaquetar para convertir- 
lo en un fichero con extensión 

k que puedes enviar- 
nos. También puedes mandar 
tus vídeos en AVI, fotos en | 
6 BMP o cualquier otro archivo 
informático. Pero eso no esto- 
do. Queremos que nos cuentes 
cuánto tardaste en completar la 
personalización, los pasos que 
llevaste a cabo, las dificultades, 
los trucos que usaste y en qué 
te inspiraste para tu diseño. 
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¿Qué es lo que más te gusta de los juegos de los 
Sims? ¿Crear personajes? ¿Diseñar casas? ¿Jugar con 
ellos? Para muchos, lo mejor es la cámara de fotos... 


A 


NM o hemos comentado en numerosas 
BÉ — ocasiones, pero pasan los años y nun- | 
MU ca dejamos de sorprendernos. Hay [Mi 
tantas cosas maravillosas en los juegos de los RAS | 

Sims... La mayoría de los jugadores pasan MM TL A A MA 
horas y horas diseñando Sims de e 

















aravnrarnac ima conrica e incluso aleuna la A EI AA 
F rovocarnos una soni Isa, € INCLUSO AlgUña as imita... ¡ES QUE son tan Tlate 


construyendo desde cero el | 
hogar de sus sueños. Otros MARA eS 
descargan todo lo que MAA 
pueden y se dedican aju- HE sy 
gar, sin más distraccio- | : | terscinematográ- 
nes. Pero un grupo muy AMIA LE | ficos que nos en- 
importante de fans sien- AE e AN E 
te verdadera pasión por METI cA Í 3 | Lorena, en clave 
esa maravillosa tecla “C” ME | 2% | oca 
que te permite hacerfo- MEL ALdS 


Ari +onemn< 
Aqui tenemos 


As Pl DE e 
PO E | 3 Y-P 74 
Ord de ¡OS DOS” 
JAEN ML 1U53 pu > i 


cr ci mi 





A E HE e | Sim £ A a 
s de su vida, A A CA 
PA | 


tos de todo lo que es- MALLAS lógl- Ls 


pantalla.  Des- METI NA es una auténtica obra de arte, Lorena! 





1018 | 4 3 4 pués las alte- | 
11m. 0 | ras, las mon- | 
tas. y Has 
interpretas... 

¡Y aquí están 
los sopren- 
dentes  re- 
sultados! 

W ¡Son todas ESA 

»- fantásticas! — MQUIIAAAAADA 
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+ | a A QS A ARE a ES IR A A A SRA ERA PES DEN 
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La cámara libre de los juegos de los Sims nos permite utilizar los mis- 
mos trucos visuales que los profesionales de la fotografía. ¡Mira! 


Si jugamos con la perspectiva se pueden obtener fotos muy curiosas. Co- 
locando la cámara en posiciones concretas engañaremos al ojo para ha- 


| cerle ver cosas que no existen. Como en estas capturas de Pablo Notario. 
LA HAMBURGUESA GIGANTE. Si pones la lente muy cerca de un ob- 
¿ jeto, parece más grande. ¡Cuidado chica, que te vas a empachar! 


EL PÁJARO DE PLÁSTICO. Observa bien: un pájaro capturado al pasar 
por encima de una farola parece más bien un juguete con un palo. 
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todo tipo, creando familias o | Puede que tos 31ms 0 sean un punado ae pixetes, pero muchas veces 0% capaces qe. 
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tá ocurriendo en MEMES SEC del filme “El Cisne Negro. ¡El resultado 
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Seguimos recibiendo evocadoras imáge- $ . 




















nes de lo que para muchos es el día más "fl A 
feliz de su vida (o el inicio de su condena, 8 
según se mire...). ¡Vivan los novios! AN A 
Hyya Valenzuela nos remite una tierna ins- e E k 

tantánea con un mirada de amor que lo di- (8 






ce todo. Alex Sevilla ha organizado una [EA 
emotiva ceremonia en un bonito jardín a. 
rodeado de vegetación. Erik López ha ¿8 
optado por la orilla del mar, a pocos | 
metros de las olas. Tres bellas imágenes 


de un día memorable. ilnolvidable! 
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ISI PFICIDNA en nuestras Parte! 
E AR UIGADO GH Eh ES GILI E ALUMNO Ñ 
SUSTARIA SALIR EN LA REVISTA colaborando en nuestros populares Packs de 
“ersonalizaciones? No lo dudes y participa con tus creaciones. ¡Será algo único! 

E - Qe A O ETT 

ida AA A] no 
Rós LOS BRICOSIMS SON SOLO HERRA- 
EE MIENTAS. Por si solas no hacen nada, 


pero cobran vida desde el mismo mo- 
mento en que vosotros las utilizáis. 
¡Aquí tenéis un par de ejemplos! 


ESTUDIO DE CINE 


En el número pasado hicimos un estu- 
dio de cine para «Al Caer la Noche». 









dos los números incluimos en el CDun otoño. Necesitamos ropa infantil, juguetes Nuestro amigo Lionel Vera ha prepara- 
e Personalizaciones sobre un tema personalizados, mesas para los deberes, do el suyo, que podéis encontrar en el 
creto con contenido creado por la re- fiestas de graduación, solares para el re- CD. Nos encantan los decorados del ce- 


sta y los lectores. Para el próximo nú- creo... ¡Todo lo que tú quieras! 
mero estamos preparando el Pack de Per- No pierdas la oportunidad de participar en 
sonalizaciones Vuelta al Cole, listo para el nuestros Packs. ¡Te esperamos! 


menterio y la escuela. ¡Tiene de todo! 
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¡onel Vera 






GNOMOS FELICES 


Hemos hecho numerosos BricoSims 
con trucos para decorar paredes. Laura y 
Olvido han jugado inteligentemente con 
un arco iris, las mariposas y los gnomos de 
jardín para crear esta divertida composi- 
ción. ¡Es estupenda, chicas! 
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Especial fiestas veraniegas 
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El verano encara su recta final, así que es hora de disfrutar.¿¡Antes que llegue el mal tiempo! Con 
este exclusivo Pack de Personalizaciones de Fiestas Veraniegas podrás organizar reuniones en la. 
| playa, celebraciones en la piscina o visitas a un parque acuático. ¡Aún quedan muchas vacaciones! 
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Por defecto, los Sims llevan puesta la ropa 


j | > lo 2 
OSIPersonajes 


_—— 


ropa dal PO elegant (ol 


ES RE ult 


ecesit 
nes, pu 
J dernos para E un 
"ase de glamour a tus reu- 
wames? Thandra nos ha ayu- 
tado a crear cuatro modela- 
ue de infarto que llamarán la 
mención en cualquier fiesta. 
También tenemos chicos fies- 
ses con ganas de pasárselo 
AN TS 
in este reportaje te expli- 
was cómo hemos creado 
"do el contenido y trucos 
sara que lo crees tú mismo. 
ez recuerda que todo lo 
se wes en las fotos ya lo tie- 
se creado y listo para jugar, 
a TD de la revista. 


esta epoca se impone la 
: E ÓMIA con telas finas, 


PPP 
AP 





ha preparado un elegante ES 
para ir de fiesta por la noche. 
También tenemos un cómodo 
atuendo cotidiano compues- 
to por un fino top estampa- 
do, que hemos pintado de 
rosa, y unos ajustados tejanos 
blancos. Ideal para hacer tu- 
rismo sin sudar la gota gorda. 


Hemos recopilado diferentes 
estilos de jóvenes modernas 
vestidas para ir de fiesta en 
las noches calurosas. Nues- 
tro favorito es un top trans- 
parente que lleva como com- 
plemento una medalla con 
forma de corazón y una falda 
cortísima de inspiración afri- 








cotidiana. Para que te salgan los bañadores 
pincha en el Sim y elige “Cambiar atuendo”. 
Selecciona “Traje de baño”. 


Suyas ajuna'fiesta/delsabado]nochefen|pleno agostoldebes]llevar 
q «TT aquí te presentamos.“ 


ña he bién a 





3 de titantes 
talón tejano corto conjun- 
tado. Un aire más deportivo 
para acudir a una barbacoa 0 
a un partido de voley-playa. 


A E cs 


Para los chicos hemos crea- 
do un elegante traje blanco 
ideal para seducir. Otro de 
nuestros favoritos es un con- 
junto gris con camiseta a ra- 
yas y pantalón corto. Cuando 
quieres conjuntar dos pren- 
das, usa la herramienta Crear 
tu Estilo -el ícono de Paleta 
de Pintor-, coge el color de 
una capa y arrástralo a la otra 
prenda. Así puedes pintar dis- 
tintos conjuntos con el mis- 
mo color. ¡Queda de lujo! 
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Estas son las fichas con los co- 
lores correctos para persona- 
lizar la ropa. Activa Crear tu 
Estilo, ponles el traje indica- 
do y cambia los colores de las 
capas con los códigos Hex. 


Chica Fashion 1 
Bañador clásico/con'tirantes' 
Traje:de baño: 


ED Capa 1 (Textura 
personalizada top 


cebra) Hex: 8a8a8a 





LEJTO 2 


Dal nador, [clásico 
cias 1 pp cObe 


(>) Capa 1 (Textura 





personalizada top 


transparente). 


Hex: b8332a 


É 


$: 


A "7 [OPEN 
Chica 
EBNCDE 
Bañadorclasicolconitirantes! 


Trajedejbaño: 


SE3 Capa 1 (Textura 
personalizada blusa 


horizontal). Hex: 737373 





4 Gamiset DOLYESE ris: 
e h iS Gotidiano: 

1 E 

y ES Capa 1. Hex: 73726f 








Pantalonicorto gris: 


(5 Capa 1. Hex: 606662 
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- Especial fiestas veraniegas 
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la mayoría de los 

Sims les encanta pa- 

sar un buen rato 
en compañía de sus familia- 
res y amigos. Son seres so- 
EAS 
tinuamente están buscando 
nuevas formas de relacionar- 
se. Con nuestro Pack de Per- 
sonalizaciones de Fiestas Ye- 
raniegas van a pasar un final 
de verano inolvidable. ¡Com- 
pruébalo ahora mismo! 


Thandra nos ha preparado 
un majestuoso Club de Playa 
para Fiestas, perfectamente 
ambientado para la ocasión. 
Con su toque oriental, encon- 
trarás rincones maravillosos 
como la original piscina con 
columnas o la maravillosa te- 


A A AS 
ganas de divertirte. ¿Qué es lo que falta aquí? ¡Una fiesta! 


rraza de bambú. También hay 
un par de parques acuáticos y 
otros solares creados por vo- 
sotros, los lectores, que verás 
en la próxima sección. 


Para personalizar los diferen- 
tes decorados hemos bus- 
cado en Internet imágenes 
libres de derechos relacio- 
nadas con el verano. $1 quie- 
res intentarlo introduce en 
cualquier buscador palabras 
como “summer clipart free” y 
obtendrás un montón de re- 
sultados. Tras una laboriosa 
selección nos hemos queda- 
do con unas simpáticas con- 
chas, un sereno fondo marino, 
festivas estrellas y banderines 
rojos y azules y un castillo 
de arena. Con la herramienta 


o A 
va 


is 0 A” 


a | 





gratuita “Crea tu Diseño” las 
hemos convertido en patro- 
nes. Si aún no la tienes. des- 
cárgala aquí: 
http://es.thesims3.com/ 
game/tools/pattern 

A la hora de crear los pa- 
trones, los dibujos que des- 
cargas de Internet se convier- 
ten en pegatinas que “pegas” 
en las capas del patrón. Es 
una buena idea probar distin- 
tas posiciones y distintos ta- 
maños delas pegatinas, para 
obtener variantes de un mis- 
mo tipo de diseño. Unas se 
adaptarán mejor que otras 
según personalices ropas, 
suelos y paredes u objetos. 


Como complemento a lo$ 
vestidos festivos, Thandra há 





YA 


ii 


O a 
AL | 
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AYNA e 


creado una preciosa cami- 
seta rosa decorada con unas 
alas de ángel. También unos 
exclusivos bikinis con pa- 
reos que le dan un toque de 
glamour a cualquier Sim que 
los vista. En redacción hemos 
preparado varios bañadores 
para chicos con texturas de 
estrellas, banderas e incluso 
unas conchas. También cami- 
setas para chico y chica con 
diseños marineros adaptados. 


Para personalizar un ele- 
mento decorativo sólo hay 
que activar el Modo Com- 

prar mientras estás jugando. 

Pinchas en el icono de Pale- 

ta de Pintor y después en 
el elemento que quieres 
personalizar. Así es como 
hemos creado los sue- 
los y las paredes. Si creas 


E 





un diseño que te guste guár- 
dalo pinchando en el botón 
correspondiente en el recua- 
dro de la esquina superior íz- 
quierda de la herramienta Pa- 
leta de Pintor, y podrás usarlo 
en el futuro. Desde ese re- 
cuadro también los compar- 
¡CAN 
chero al que accedes desde 
la sección Transferencias del 
Lanzador. Personaliza lo que 
quieras y enviánoslo a la re- 
vista. ¡Estaremos encantados 
de publicarlo! 


Nuestro Pack no estaría 
completo sin los absurdos y 
fantasiosos vehículos perso- 
nalizados. En esta ocasión te- 
nemos la Furgoneta Para Todo 
coh un patrón de banderines, 
y el festivo Wornado Triage 
decorado con estrellas. 
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Traje ne Bano: 


Trajeldelbaño: 


—— ) Capa 1. Hex: 4b4b4d 
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Muchas texturas traen sus 

propios colores y no tie- 

nes que tocar nada, pero 

RAS 

coches, exigen una textu- 
. ra determinada que indi- 
3 camos en la ficha. 





Banñador'clasicoicon tirantes 
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Capa 1 (Textura 
personalizada alas de 


¿ A ángel). Hex: 87878a 
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Capa Hex: 000000 
-—) Capa 2. Hex: 454245 
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Capa 1 (Textura 
personalizada estrellas). 


Hex: £20000 
5) Capa 2. Hex: Sin cambios 


Furgoneta Para 
Todos, Banderín 


pe Es y 


AAA YA 


odo 

pe e 1. Textura preoilicada 
banderín (sección Temático) 

Capa 2. Hex: Textura personalizada 
banderín (sección Temático) 

(5 Capa 3. Hex: Sin cambios 


E) Capa 4. Hex: Sin | 
cambios 
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su Especial fiestas veraniegas 
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na vez más, os ha- 
béis superado a 
> $ vosotros mismos. 

E Las personalizaciones ve- 
ó raniegas que nos habéis 
enviado son realmen- 
AE IS 
acuáticos, objetos playe- 
ros que no existen en el 
juego... ¡Hasta un barco 
pirata! ¡Increíble! 


>> a 0 
hn y E h Is 
Len - A] SN —- 


Si buscas diversión y varie- 
dad, hay mucho donde ele- 
gir. Lionel Vera nos ha en- 
MEE 
de Diversión Pickup con todo 
lo necesario para pasar una 
tarde en remojo: piscina, to- 
boganes de agua, cama elás- 
tica, diversos juegos... ESO sí, 
necesitas «Triunfadores» y 
«¡Menuda Familia!». 


OS 
«Pág. 40» 





fl 


Por su parte, Javier de la 
Guardia nos remite su Parque 
de Atracciones Feliz Verano, 
donde los niños disfrutarán 
como nadie con los balanci- 
nes, los nuevos columpios y 
la casa en el árbol. 

No debes perderte el alu- 
cinante barco pirata creado 
por Swania. No le falta de- 
talle: casco de madera, proa, 
camarotes completamente 
decorados, cañones y ban- 
dera pirata... ¡hasta los loros! 
Y lo mejor de todo es que... 
¡funciona como vivienda! 


Los objetos playeros que se 
comentan en el recuadro son 
ideales para una playa. Des- 
de el menú de una casa en- 
tra en Editar Ciudad y bus- 
ca un solar comunitario con 


h y = Y a 


playa. En Sunset Valley hay un 
par de ellos. Pincha en el ico- 
no Construir y ya puedes co- 
menzar a colocar todos estos 
objetos. Dejarán impactados 
a tus amigos porque no exis- 
ten en el juego. ¡Un toque de 
elitismo para tus partidas! 
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Las playas de «Los Sims” 3» son muy bonitas, pero están algo vacías. ¿Y si 
añadimos castillos de arena, caracolas, tablas de surf, balones... ¡De todo! 


Si quieres ver inmortalizado 
tu nombre en la revista para 
que lo puedas enseñar con or- 
gullo a tus amigos, participa en 
la creación de nuestros Packs. 
¿Quieres saber cuál es el próxi- 
mo? ¡Consulta El Rincón de los 
fans! ¡Nos vemos en el cole! 





Exa 
| 


y 


oc 


A 


4 Tabla/delsurfiDecoración: 


i Mm 1 
. e 











Ye O ER UD 
- E 
ADAL 37 SIRIA CEET VI ZA LETAT DIAL LANAS DADA ABAD MINI A o ii -— al 


ES Ea 


pe 








AAA rn 
RADA 


LA 
CA EAN A AS MA, 
, e e 4 del 
pia 


¡CSL 








ASPAS ALAS 





A 









ADA 


» 
M 
Ye 

1] 


es En la och 










a? ma Le 
alain 
a! 


sera 





p cIOn nes 





enuda Fami ia 


LA MESA DE POCIONES. Cómprate el 


¡ " 
Glata P ncH ala ha! c+" Vrwvamci AUN E 
laborato! 'O QL Je estre ' a osta expal ISO! Y S 


O da e Si pul po Canmencairacracióbrarinicl 
DIeza a pra acticar. ¡Conseguiras resuttadOs 








DA 


Pr 


a e 


PURA 


. 
Ñ 
á 
Ñ 
A 
d 


de 


dao 


a. 
=== 


9s de vida personalizados 
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- Ahora los Sims tienen una reputación en función de lo bien (o 


mal) que se porten en las citas. a que seas educado porque si no nadie querrá salir contigo... 
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s. Aquí están los OSi 
>res s y peores momentos en la vida del Sim. 


enudos estrenos! 













on los último parches 
del juego básico, EA 
nos ha acostumbra- 
2mecar alucinantes mejoras 
amonenen de las nuevas ex- 
manes, pero que también se 
sr =- juego básico. Esto sig- 
3ue podrás disfrutar de 
aunaue no tengas instala- 
z =xpansiones. Instala el 
sarhe de Los Sims” 3» 
e: Lanzador del juego 
untar estos regalos. 


Le an cantidad de no- 


pue te esperan: 





Ahora puedes c crear un 
Álbum de Recuerdos de cada 
Sim, a través de su Panel de 
Control. Con la opción Cap- 
turar Este Momento creas 
recuerdos personalizados. Ve- 
rás que hay un botón para su- 
bir tus recuerdos a tu web de 
los Sims O a Facebook. 

Ciclos de Ec A 
era pue- 
des elegir el número de días 
que quieres que dure cada ci- 


clo de edad. ¡Fantástico! 
Dre k - 


«Los Sims pueden tener 





. Son como ositos de 


peluche, de carne ey hueso. ¿Te da repelús? 


2 prisa en instalar el último parche del juego porque podrás 
ar de un montón de sorpresas que te encantarán. 


citas y obtener una valoración 
romántica que les perseguirá 
allá donde vayan. 

iltros en el catále 
ze: un nuevo botón en los 
catálogos de ropas y objetos 
te permite filtrar por expan- 
siones y packs de contenido, 
para que encuentres lo que 
buscas Tápidamente. 

DiSim peludos!: Ahora 
puedes poner pelo en el pe- 
cho, brazos, piernas y espalda 
a los Sims. ¡Sólo a los chicos! 
Como ves, mil novedades que 
te darán muchas horas de jue- 
go... icompletamente gratis! 
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Los astros influyen 


Los signos zodiacales 
En otro parche anterior de «Los Sims'3» se 


incluyeron los Signos del Zodiaco. Tu Sim 
se llevará mejor con Sims de signos compa- 


tibles. ¡Tenlo en cuenta para las citas! 


Todos los Sims existentes reciben un sig- 
no al azar, que no se puede cambiar. 

Sí puedes elegir al crear un Sim en 

el Creador de Sims. Dentro del 


An 


a 
rr 
o 


y 
la 


a 


apartado Personalidad verás una 
É nueva solapa llamada “Signos As- 
: trológicos”. Cada uno tiene una se- 
“rie de signos compatibles. Dos Sims 


con signos compatibles tienen más 


ió 


o ds 


y SIGNO 
N ZODIACAL 





SAGITARIO 





ACUARIO 
CAPRICORNIO 
Pos 
1 ARES 


] CHINIS 


TAURO 


a 2 yA 
dd 


CANCER 


VIRGO 
| LIBRA 


ESCORPIO 
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fácil hacerse amigos y ena- 

morarse. Aunque no sean 

compatibles también pue- 

den llevarse bien, sólo que 

te costará un poco más. 
Consulta la tabla: 


SIGNOS COMPATIBLES 


SAGITARIO, LIBRA, LEO, ARIES, ACUARIO 


ACUARIO, SAGITARIO, LIBRA, ÁRIES, 
GÉMINIS 


CAPRICORNIO, TAURO, VIRGO, 
Escorplo, Piscis 


Piscis, CÁNCER, CAPRICORNIO, 
ESCORPIO, TAURO 


ARIES, ACUARIO, LEO, SAGITARIO, 
GÉMINIS 


GÉMINIS, LIBRA, LeO, ACUARIO, ÁRIES 


TAURO, CÁNCER, VIRGO, CAPRICORNIO, 
Piscis 


Cáncer, Piscis, ESCORPIO, VIRGO, 
TAURO 





Leo, ARIES, SAGITARIO, LIBRA, GÉMINIS 


Virco, ESCORPIO, CAPRICORNIO, 
CÁNCER, TAURO 


LIBRA, GÉMINIS, ACUARIO, SAGITARIO, 
Leo 


Escorpio, CÁNCER, VIRGO, 
CAPRICORNIO, PISCIS 


Una divertida novedad 





Las citas románticas 


Como ya hemos comentado, el último parche añade suculentas 


novedades al juego, como las citas románticas. 


estrategias avanzadas: las citas 


as relaciones senti- 
mentales son un pilar 
básico en la vida de la 
mayoría de los Sims. No de 
todos. Los Sims Solitarios no 
necesitan mucha compañía, 
pero aún así tienen que rela- 
cionarse de vez en cuando. 

Desde el primer momento, 
los Sims pueden salir con sus 
parejas invitándolas a venir 
a casa o quedando en cual- 
quier local de la ciudad. Sin 
embargo con el último par- 
che de «Los Sims” 3» se aña- 
de una nueva opción: las citas 
románticas. ¿En que se dife- 
rencian de las invitaciones? 





Es sencillo: las citas te permi- 
ten visitar varios lugares dis- 
tintos con tu pareja de forma 
más sencilla y mejoran aún 
más los puntos de relación, 
si salen bien. Pero ojo porque 
si son un desastre también te 
penalizarán más que si fuera 
una simple invitación. 


PREPARATIVOS 

Nada te impide pedirle una 
cita romántica a cualquier Sim 
con el que te cruces por la ca- 
lle pero la mayoría de las ve- 
ces serás rechazado. Como es 
lógico, sólo aceptarán aque- 
llos que tengan una relación 


¡Qué bonito el amor! 


de amistad y algún interés ro- 
mántico por tu Sim. Así que 
antes de pedir una cita habla 
con el Sim, cuenta un par de 
chistes, y comprueba si se lle- 
van bien -no salen bocadillos 
tachados mientras hablan-. 
Después intenta alguna op- 
ción romántica como coque- 
tear o alabar su aspecto. Si re- 
acciona positivamente, hay 
bastantes posibilidades de 
que acepte una cita román- 
tica. Pincha en el Sim y eli- 
ge “Pedir Cita Romántica”. 
Si acepta, verás aparecer un 
corazón flotando sobre la ca- 
beza de los participantes er 








QiLa pifiaste!. No todos aceptarán tus 
proposiciones amorosas. Gánate su amistad. 


e a dt 


OPlanifica con tiempo. Usa la Vista del 
Mapa para decidir muy bien a dónde quieres ir. 
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O La mejor cita del mundo. El éxito d 


PS | E 


epende de la personalidad de los Sims. Si ambos son 





dos cerebritos... ¡Se lo pasarán mejor jugando al ajedrez que bailando en la discoteca! 





2 Ho falla. Una buena comida es requisito 
mdispensable para el éxito de una cita. 


z cita. ¡Ahora toca conseguir 
sue sea un día inolvidable! 


EL PLAN 
= siguiente paso es decidir 
mo vas a planificar la cita. Si 
5 dos Sims pertenecen a tu 
amdad familiar, mira sus ras- 
a1s para saber qué es lo que les 
au5t2. Si uno de ellos vive fue- 
= de casa hazle preguntas para 
+ sescubriendo sus rasgos. Pla- 
e 2 cita según los gustos de 
ambos. Si alguno es un Culo 
e Sofá, quizá te interese pre- 
sar" una cena íntima quedán- 
msz en casa. Si Le Gusta Estar 
2 Asre Libre, compra una ces- 
= de picnic y pasa el día en el 
mo. Si es un Sim culto, llé- 
22 2 museo. Cuando quieras 
ur otros lugares pon la Vis- 


IES 


:soporta 



















ta del Mapa y elige las órdenes 
relacionadas con las citas. Por 
ejemplo, Comer con Cita, Visi- 
tar con la Cita, etc. En todas las 
ciudades encontrarás una gran 
cantidad de lugares para pasar 
una jornada agradable: restau- 
rantes, cines, museos, parques, 
playas, las afueras, etc. Si ins- 
talas la expansión «Al Caer la 
Noche» añadirás muchos luga- 
res de fiesta: bares, discotecas, 
pubs, salones selectos, etc. 
Durante la cita no pierdas de 
vista en ningún momento los 
bocadillos que salen en la ca- 
beza de los Sims. Si notas que 
se aburren viaja rápidamente 
a otro sitio o inicia una conver- 
sación con chistes, poses diver- 
tidas, etc. Visita también luga- 
res que cuenten con servicios y 


n algo de aburrimiento en sus citas, 
fatal hacer algo que odian? ¡No lleves a un 
que le desagraden los niños a pasear por el parque! 





O Final! Feliz. Ha salido genial. La reputación 
romántica de tu Sim subirá cómo la espuma. 


asientos para que puedan des- 
cansar y subir sus necesidades. 

Puedes terminar la cita en 
cualquier momento o esperar 
a que acabe. En función de lo 
contentos que hayan quedado 
los Sims cada uno recibirá pun- 
tos positivos o negativos en su 
reputación romántica. Puedes 
ver la Reputación en la sección 
Estadísticas en el nuevo AL 
bum de Recuerdos, dentro del 
Panel de Control. Esta reputa- 
ción marcará tus próximas ci- 
tas. Si tiene fama de desastre o 
de “ir demasiado rápido”; la ma- 
yoría de los Sims le rechazarán. 
Al contrario, si tiene reputación 
de romántico o de caballero, 
será más fácil que acepten sus 
peticiones de citas. 

Como puedes ver, las salidas 
románticas en «Los Sims” 3» 
funcionan de una manera simi- 
lar a la vida real. Así que aplica 
el sentido común y todo saldrá 
como esperabas. Aunque con 
los Sims... inunca se sabe! 





| Todo Sim tiene derecho a enamorarse. A 


- tel Echa un vistazo a la lista y si tus PP 
- Simstiene uno o más rasgos negativos ¿$ A 
para el amor compénsalo ganando 1h == 


-. tremos opuestos se atraen... 


Rata de Biblioteca; De- 
- mente; Neurótico; Cu- 


| del humor; Malvado; 
- Odia estar al aire libre; 
Adicto al trabajo 


> . 
e. Vató: Ñ 


Destino ¿marcado? 


Los rasgos y el amor 
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alguno les costará más que a otros, en fun- 
ción de los rasgos de su personalidad. 


Existen rasgos que dificultan las relaciones 
románticas. Por ejemplo, Malvado. Eso no 
significa que no puedan ligar, idos Sims 
malvados se llevarán estupendamen- £ 











o 


puntos en Carisma, en el espejo o re- 
lacionándolo con Sims de su misma 
personalidad. Ojo, que a veces los ex- 


"Al CON Tano UN SIMCO. AA... A jes 
rasgos positivos tendrá.” o uE IS ES 
más fácil que acepten sus ¿* .: ¿o : 
citas y quesalgan bien. e Y 
E. > 


TIVOS: 


lo de sofá; Hidrofóbi- 
co; Desnudarse,nunca; 
Guarro; Miedo al com- 
promiso; Le desagra- 
dan los niños; Gruñón; 
Poco correcto; Solita- 
rio; Espíritu Mezquino; 
Gorrón; Sin sentido 


WRASGOS POSITI- 


VOS: 
Dotes Culinarias innatas; + 
Virtuoso;  Carismático; 


Amistoso; Con sentido 
del humor; Gran besa- 
dor; Romántico empe- 
dernido; Fiestero; Ambi- 
cioso; Entregado a su 
familia; Bueno; Le en- 
canta estar al aire libre 
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| Bridgeport es una ciudad enorme plagada de lugares de ensueño. Algunos de ellos esconden 
Í interesantes secretos. Acompáñanos en nuestra visita turística a la vibrante y espectacular isla 


3 


| ' de los rascacielos y seguro que descubres cosas que no sabías. ¡Te lo garantizamos: 


3 
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. No intentes saludar a una celebridad con un: “¿Qué tal?” primero 


deberás impresionarla ido a todos a una ronda... Si es que puedes AR claro... 


Olntenta ser cohere: 


UNOS le 
cuentes | un n chiste, no ar con esas pintas. 





Mejora tus conversaciones 


al a O 2 


OQ Rompe el hi: 
chistes y cotillcos entre cada conversación. 


. Es una buena da Mr 


Todas las expansiones de «Los Sims” 3» incluyen nuevas órdenes que 
enriquecen las conversaciones. ¿Ya las has descubierto? 





E uando hablas con otro 
Sim aparece un menú 

de órdenes con todas 

== opciones de conversación 


3sponibles. Estas opciones 
sependen de la personalidad 
se Sim y cambian con cada 
aueto, así que es posible que 
aun mo hayas descubierto to- 
Tas 25 órdenes estrenadas en 
«2 Cer la Noche». Te resumi- 
mas las más interesantes. 


TS 


Y 5D A E 


Tar en cuenta que algunas ór- 
tenes sólo aparecen si los con- 
srantes están en cierto ciclo 


de edad, tienen ciertos rasgos, 
profesiones o habilidades. 
edir unirse a la ban- 
a: Si tu Sim tiene habilida- 
des musicales, como Piano o 
Guitarra, puede pedir a otro 
que se una a su banda para 
crear un ISTUDO: 
Ped : a y ida 
: En un , bar, ua in- 
el a otro Sim a tomar algo. 
Muy útil para ganarse su amis- 
tad, o romper el hielo con una 
celebridad. Si invitas a una ron- 
da atodos los presentes, causa- 
rás una gran impresión... ¡pero 
es un procedimiento caro! 


que Coc de AS 
sólo aparecen cuando hablas 
con el mayordomo, que con- 
tratas a través del teléfono. 


wit: Estas opciones surgen 
al alt con una a celebridad. 
impresionar: Hay varias 
opciones para impresionar a 
un famoso, hablando sobre tu 
trabajo o tus habilidades. Pero 
habla sólo de aquello en lo que 
tu Sim sea bueno porque si no 
el famoso se aburrirá. 
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SUBA dOrES LEER Y lla mae 


Mi undada con el cambio 
Mi de siglo por Ebenezer 
Alto, Bridgeport era una 
bulliciosa villa poblada por ma- 
Nuestros favoritos rineros y contrabandistas. Con 
el paso de las décadas se fue 
le poblando de hombres de nego- 
y O A cio y cineastas que montaron 
NS ARAS los estudios de cine. Ahora es 
: NA una isla coronada de rascacie- 
a Ro los, bares, pubs, y otros lugares 
AAA para vivir la noche a tope. 
Seguro que ya has paseado 
Se traté ELA por sus calles y conoces los lu- 
| impios, Ji boni 110) il Ear iaiaós  gares de moda. Nosotros que- 
nario al que puedes subi remos mostrarte otros rinco- 
nes no tan conocidos, pero que 
esconden muchas posibilida- 

















Descubre lugares únicos 


— Y _—— SPo—.” pi 





des. Sólo tienes que usar la Vis- 
ta del Mapa para localizarlos. 
¿Nos acompañas en el tour? 


—> EV Y 


Al tratarse de una isla super- 
poblada, el suelo en Bridge- 
port es muy caro. Por eso los 
rascacielos han crecido hacia 
arriba y los edificios públicos 
se han “fundido”, mezclando 
varias funciones en una, una 
curiosidad que no sucede en 
las otras ciudades del juego. 
Por ejemplo: 

SH Oficina de Servicios 
Públicos: Ubicada en el 


, Vista ' Úsala para encontrar QEdifi 
todos los rincones nencioacds en el reportaje. 


Ciudad cosmopolita donde las haya, Bridgeport vive la noche como 
ninguna otra urbe de los Sims. ¿Conoces sus secretos? 


centro de la ciudad, gestiona 
los servicios del Ayuntamiento 
y las profesiones Política, Mi- 
litar y Cuerpos de Seguridad. 
Acude aquí para tomar clases 
de Carisma, una habilidad que 


ayuda mucho a tus Ae 
-omplejo Empresa 


nn a ÚS => AAA o A a 


' IM 
Mu 


: Aquí se centralizan los 
servicios de las profesiones 
Cocina, Negocios y Periodis- 
mo. Merece la pena la visita 
por sus espectaculares vistas 


al borde del mar. 
Centro de Belleza Fi: 





¡ Jen ra Acude aquí para obtener unas ra vistas de la Isla 
de Bridgeport. Hay u un 2, montón de sitios que te sorprenderán cuando los veas desde el Mirador. 





ficios combinados. Reúnen los 
servicios s de varias tine diferentes. 





O La Cala de los Contrabandistas. Es uno de esos rincones que poca gente conoce, aislado 
del mundo. Aquí puedes pescar, tomar el sol en la playa y preparar una barbacoa. 





O lconos emblemáticos. El metro y el 
camión de comida. Puro sabor Bridgeport. 


“ecibes tratamientos de belle- 
13 y masajes, pero también es 
sa completa librería con li- 
ros para mejorar las habili- 
lades. Además, encontrarás 
ecetas y partituras. 


LUGARES CURIO- 
SOS 
ay muchos rincones llenos de 
uriosidades en Bridgeport. Son 
¿tios que no te debes perder, 
porque no los encontrarás en 
=ngún otro lugar del universo 
mm. ¡A coger el metro! 
DPlasma 501: Se trata del 
co bar vampírico de la ciu- 
sad. En efecto, aquí sólo pue- 
sen entrar los vampiros. Sirven 
7. montón de bebidas de nom- 
ves siniestros y una excelente 
=rsalada de otoño. Hay varios 





escenarios para tocar con la 
banda, una pista de baile y si se 
hace de día, un par de sarcófa- 
gos para echarse un sueñecito.. 
UD Cementerio Descan- 
so Eterno: En principio no 
tiene nada de especial, pero 
aquí encontrarás especies úni- 
cas de peces y si registras el 
mausoleo varias veces, tarde o 
temprano hallarás un gnomo 
mágico. ¡Merece la pena! 
EComplejo Turístico 
Buenavista: Una preciosa 
cabaña aislada del mundanal 
ruido, en donde podrás usar un 
relajante jacuzzi completamen- 
te gratis. ¡Espectacular! 
UOMirador Buenaven- 
tura: El mejor lugar para dis- 
frutar de una espectacular vis- 
ta de la isla de Bridgeport, en 


_muchos de. estos odos los puedes colocar en otras 
cudades? Búscalos en la sección Comunidad del Modo 
Construir, dentro de Editar Ciudad. ¡Y a mudarse! 


O¿Tienes vértigo? ¡Pues no se te ocurra 
subirte a la azotea de los rascacielos! 


todo su esplendor. ¡Te sorpren- 
derá la nueva perspectiva! 
La Cala del Contra- 
bandista: Un excelente sitio 
oculto para tomar el sol, pescar 
y preparar una barbacoa. 
La Plaza: El centro neurál- 
gico de Bridgeport. Rodeada de 
rascacielos, muestra unas vistas 
espectaculares, especialmente 
si la visitas de noche. 
El Puente: Otro lugar 
de peregrinación de los turis- 
tas. Conecta la isla con la coli- 
na en donde viven las estrellas 
de cine. Atrévete a cruzarlo an- 
dando para disfrutar de un pai- 
saje Único. De noche se ilumina 
con enormes focos de colores, 
que le dan un aire muy cinema- 
tográfico. ¡Una pasada! 
Bridgeport es un lugar lleno 
de vistas inolvidables. Haz que 
tus Sims compren una cámara 
de fotos, y obtendrás un pre- 
cioso álbum que se llenará de 
valiosos recuerdos. ¡Las mejo- 
res vacaciones de tu vida! 
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«Al Caer la Noche» incluye nuevas espe- 
cies de peces, escarabajos y mariposas 
para aumentar tu colección. Tendrás que 
buscar bien para encontrarlas todas. 


¡Nos encanta coleccionar cosas en el 
juego! Es un pasatiempo muy divertido y 
además rentable. Además de los peces, los 
escarabajos y mariposas producen estados 
de ánimo positivos, nuevos temas en las 
conversaciones y ayudan a mejorar la 
amistad con ciertos Sims. En cada 
expansión suele haber nuevas especies, y 
“Al Caer la Noche» no es una excepción. 








MU PECES. Se hayan en lagos, piscinas y 
en la orilla del mar. ¡A usar la caña! 









Residuos de 2 Perritos 
mar (Al Caer calientes 
la Noche) 

Gourami á Pez de 
besucón colores 
(Al Caer la 

Noche) 

Trilobite 6 Pequeñín 
(Al Caer la 

Noche) 


WESCARABAJOS. Suelen estar 
a la sombra, cerca de la basura y 
en sitios con tierra. Puedes 
venderlos, disecarlos, o también 
puedes colocarlos en un terrario y 
presumir de tu colección. 
> Termitas: (común) 

» Araña: (común) 


BMARIPOSAS. Las encontrarás 
en los lugares húmedos y terrosos, 
normalmente a la sombra. Como 
los escarabajos, puedes venderlas, 
disecarlas, o ponerlas en un terra- 
rio. ¡Quedan muy espectacular! 
> Mariposa rosa (poco común) 

(Al Caer la Noche) 
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mos viéndolas todas para que puedes disfrutar al m 
muchísimos secretos qUe esconde. ¡Ya verás enseguida cómo merece la pena! 
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crear tus propios recuerdos rersonalizidos 


] . El Álbum de Recuerdos guarda E fotos de sa momentos más 
trascendentales, buenos y malos, de la vida de un Sim. ¡Puedes compartirlos por Facebook! 


 Pueda O Las 


Biografía multimedia 









5. Aquí hay datos como el 
número de romances, traiciones y engaños. 


Ahora cada Sim dispone de su propio Álbum de Recuerdos, un 
bonito libro lleno de información jugosa. ¡Estúdialo a fondo! 





¡| Álbum de Recuerdos 
se estrena con «iMe- 


nuda Familial», pero 
recuerda que puedes añadir- 
o al juego básico con el últi- 
mo parche de «Los Sims” 3», 
así que todos pueden disfru- 
tar de él. ¡Merece la pena! 


Cada vez que ocurra algo sig- 
nificativo en la vida de un 
Sim, como coger a un bebé o 
conseguir su primer trabajo, 
obtendrá un recuerdo para el 
Album. Accede a él pinchan- 
lo en el nuevo botón de Ál- 


bum del Panel de Control, en 
Simología. A su lado verás un 
botón con forma de cámara, 
“Captura este Momento”. 

le sirve para crear tus pro- 
pios recuerdos personaliza- 
dos. En la ventana de recuer- 
dos puedes marcarlo como 
positivo, neutral o negati- 
vo y compartirlo en Facebo- 
ok o en la web de «Los Sims" 
3». Los Sims de la familia que 
no controles también generan 
recuerdos, pero no verás una 
foto porque no estabas allí. 

Cuando accedas al Álbum 
dispones de tres secciones. En 


Recuerdos están todas las fo- 
tos con momentos inolvida- 
bles. Aquí puedes borrarlos o 
compartirlos. En Estadísticas 
hay datos valiosos de la fami- 
lia. Verás para cada Sim su re- 
putación romántica, número 
de traiciones, romances, enga- 
ños y la duración del roman- 
ce más largo. Por último, en la 
solapa Biografía escribes una 
descripción de tu Sim. 

Como ves, el Álbum de Re- 
cuerdos nos enseña que cada 
Sim tiene una vida única, ade- 
más de mostrar estadísticas úti- 
les. ¡Consúltalo a menudo! 
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¿Realidad O ficción? 





El personaje especial de «¡Menuda Familia!» es el amigo imaginario. 
Sólo lo pueden conseguir los niños. ¿Quieres convertirlo en un Sim real? 


3) omo ya hemos co- 
_ mentado, — «iMenu- 
NS da Familia!» es la ex- 
pansión en donde los niños 
son los grandes protagonistas, 
hasta el punto de que sólo 
ellos pueden conseguir el per- 
sonaje especial: el amigo ima- 
ginario. Les ayudará mucho en 
su vida cotidiana y si sigues 
nuestras instrucciones, podrás 
convertirlo en un Sim real. ¡Un 
amigo para toda la vida! 
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El amigo imaginario aparece, 
de forma aleatoria, en el in- 
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. Este peculiar ser te 
trae comida y limpia la casa. ¡Y sólo lo ves tú! Amistad Ima 





ventario de un infante que se 
muda a una nueva casa. Igual- 
mente, si un bebé nace de 
parto natural en una casa hay 
un 75% de posibilidades de 
que a los pocos días reciba el 
muñeco por correo. Puede ser 
niño o niña, según el nombre 
que le pongas. Al principio se 
comportará como un muñe- 
co normal y corriente, con la 
única diferencia de que sólo 
lo verá el Sim al que pertene- 
ce. Los infantes pueden jugar 
con él e incluso cantarle can- 
ciones. Si quieres conservarlo 
debes dedicarle tiempo, por- 
que sólo lo acompañará en 


el cambio de ciclo de edad si 
previamente existe una buena 
amistad entre ellos. 

Cuando el infante se con- 
vierta en niño, el amigo ima- 
ginario también lo hará. Y 
ahora es cuando resultará 
mucho más útil. Si se lo pi- 
des te traerá comida, e inclu- 
so limpiará la casa por ti: hace 
la cama, recoge los platos, re- 
cicla los periódicos viejos, etc. 
El Sim puede relacionarse con 
él como con cualquier otro 
Sim: puede contarle chistes, 
charlar, iniciar una pelea de 
almohadas, etc. Así que pue- 
des usarlo para subir Social. 





, El 75% de los Sims bebés reciben un amigo imaginario cuando 
nacen. Los infantes también lo obtienen al mudarse de casa. Tú decides si quieres conservarlo. 
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gina . ¡Haz que sé sea a real! 





QEterna diversión. Con el amigo imaginario puedes subir Social y jugar a pelea de MORIR 
el pilla- pilla o contar historias de fantasmas. Tus Sims nunca más se sentirán solos... 





QEl 


Te perseguirá por toda la casa 
pero no puede abandonarla. 


Sólo si mantienes la barra de 
amistad en lo más alto con 
este amigo imaginario, con- 
seguirás que no se desvanez- 
ca cuando el Sim se convier- 
ta en adolescente y en joven. 
Seguirán existiendo las opcio- 
nes para que te traiga comi- 
da o limpie la casa y podrás 
nteractuar con él. Pero nun- 
ca olvides que nadie más lo 
se, así que los otros Sims que 
estén presentes se asombra- 
ran viendo cómo das abrazos 
al aire o te ríes tú solo y cree- 
rán que eres un poco “rarito”. 
¿sto puede ser un problema a 
2 hora de hacer amigos reales 


úl , Haz que se beba la Poción 
terializadora. | Se convertirá en un Sim real. 





QiY: 


O ligar en los mencionados ci- 
clos adolescente y joven. 

Por suerte, existe la posibili- 
dad de convertir a tu Sim ima- 
ginario en real, utilizando la 
Poción Materializadora de 
Amistad Imaginaria. Hay dos 
formas de conseguirla. La más 
sencilla es obtenerla practi- 
cando en la mesa de pocio- 
nes. Pero no aparecerá hasta 
que llegues al nivel 7 de Lógi- 
ca y tras obtener otras pocio- 
nes menores, lleva su tiempo. 
Aleatoriamente, surgirá una 
oportunidad que te permitirá 
conseguir una poción gratis, 
sin necesidad de prepararla. El 
laboratorio científico te pedi- 
rá una gema arco iris. Si se la 
llevas, te dará un Poción Ma- 
terializadora. Puedes encon- 





está! Ahora tienes un nuevo amigo que 
todos pueden ver. Es algo excéntrico, ¡pero real! 


trar la gema explorando las 
afueras o, a veces, en la tienda 
de segunda mano, si tienes la 
expansión «Triunfadores». 

Coloca la poción en el in- 
ventario del Sim y pincha en 
su amigo imaginario para que 
aparezca la orden “Ofrecer 
Volver Real”. Ten en cuen- 
ta que debe haber un “hue- 
co” en la familia, para adoptar 
al nuevo Sim. Cuando se beba 
la poción será un Sim real 
que todo el mundo verá. Po- 
drás relacionarte con él e in- 
cluso casarte y tener hijos. En 
cualquier momento este Sim 
puede convertirse otra vez en 
amigo imaginario con la or- 
den “Convertir en juguete”, 
y volver a ser real con la de 
“Convertir en Sim”. 

No todo el mundo tiene la 
oportunidad de conservar un 
amigo desde que es un bebé, 
hasta que se hace viejo. «¡Me- 
nuda Familia!» te la ofrece. 
¿No la vas a aprovechar? 
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Si eres de los que piensa que la ciencia es una aventura arriesgada, 
compra una mesa de pociones y... cuidado con las explosiones! 


as investigaciones cien- 
| tíficas tienen como ob- 
Mjetivo proporcionarnos 
una vida mejor. Pero la ciencia 
también puede usarse para di- 
vertirse. Es lo que consiguen los 
Sims que compran el “Labo- 
ratorio de Química Cataliza- 
dor”. Cuesta 1000 simoleones 
en la tienda del Modo Com- 
prar, sección Entretenimien- 
to. No necesita ningún requisi- 
to, pero los Sims con el rasgo 
Genio aprenden más rápido. 
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El Laboratorio de Química 
está asociado a la habilidad 


QE > a! a 





Lógica. Para descubrir mez- 
clas tienes que practicar en la 
mesa con la orden “Descubrir 
Poción”. Cuantos más puntos 
de Lógica tengas más rápido 
descubrirás nuevas pociones. 
Las más avanzadas sólo surgi- 
rán cuando tengas 8 o 9 pun- 
tos de Lógica, así que sube 
esta habilidad practicando 
en el Laboratorio de Quími- 
ca o bien jugando al ajedrez 
o usando el telescopio. No 
es necesario que consigas los 
ingredientes de las mezclas 
pero cada poción cuesta di- 
nero una vez que hayas descu- 
bierto la primera, que es gra- 





. La mezcla de pociones exige práctica y dedicación Sólo si si ¡tienes muchos 


tis. Existen un total de once 


pociones diferentes: 
E € ; E - 2 > 5 en < a hau- 


Sube el estado de ánimo du- 
rante 4 horas. 

BPo ción Fétida MA E 
nol ): El que ob bebe 
huele ls como si no se hu- 
biese duchado en una semana. 
APoción de Horror Lí- 


El Sim permanece asustado 
durante 8 horas. 


leones): Durante una hora 
serás un manitas y podrás arre- 





puntos de Lógica ubriras las más potentes. El esfuerzo, como verás, merece la pena... 





, todos s. Hay pociones QA proba 
beneficiosas, malignas, bear 





2 Sólo los Sims más Lentes 
se atreven con Ec pociones más peligrosas. 








9G: al of Si una mezcla explota, 
date una a ducha a y y vuelve a empezar. 


elar o mejorar cualquier objeto. 
75 simol O 

sigue que un Sim se haga pis 
encima. 

no! El Sim recu- 
pera Energía mientras duerme 
cuatro veces más ado 
ación Fantas 

motleones e eE 
en Rhésina durante unas ho- 
ras. ¡Líate a dar sustos! 


: Te teletransportas ins- 
tantáneamente a casa. Sólo 
funciona en el exterior. Muy 


til si hay un incendio o un la- 
drón, u olvidaste hacer algo. 





QiTele 
Desvaneceninjas regresas a casa al instante. 


Convierte un amigo 
imaginario en un Sim real. Para 
que funcione el Sim que tiene 
el amigo imaginario debe colo- 
car la poción en su inventario. 

$): Retorna al día 1 del ciclo 
joven a cualquier Sim adulto o 
anciano. 


"€ En m ¿ON y ala 21 2¿a4u 


sidad): Sólo se puede conse- 
guir a través de un Recompen- 
sa, canjeándola por Puntos de 
Felicidad. Consigue que el Sim 
no envejezca nunca y se quede 
para siempre en el ciclo actual. 
¡No morirá de viejo! 
Cuando ya hayas descubierto 
todas las pociones disponibles 


! ] . Con la Poción Fantasma te conviertes en un alma en pena. 
Aprovéchalo para a sembrar el terror durante un rato. ¡Te partirás de risa! 





Con la poción 


obtendrás un jugoso descuen- 
to del 25% en el precio. 


Las pociones que crees pue- 
des regalarlas, beberlas o de- 
jarlas en una mesa para que 
otros las beban. Algunos Sims 
nunca probarán algo tan sos- 
pechoso, pero por suerte tie- 
nes la orden “Echar poción 
en la bebida”, que te permite 
colocarla en un vaso normal. 
Según los parches del juego 
que tengas puede que necesi- 
tes que el Sim que usa la po- 
ción tenga el rasgo Genio. 
Como ves, las pociones son 
una herramienta poderosa. 
Puedes hacer que un enemigo 
huela mal, se orine encima o 
se muera de miedo, hacién- 
dole quedar fatal frente a su 
pareja o los amigos. También 
tienes la opción de rejuvene- 
cer e incluso no hacerte viejo 
nunca... ¡Y pegar sustos como 
fantasma es muy divertido! = 
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» Cama flotante 
(20,000. Puntos 
de Felicidad): 
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Los castigos 


li El nuevo sistema de castigos implantado 
| en «¡Menuda Familia!» dará mucho juego. 
No te lo tomes a la ligera porque puede 
cambiar el destino de un niño rebelde... 





Ahora los niños y adolescentes reciben 
| castigos de sus padres o de un adulto de 
Ñ la unidad familiar, si se portan mal. Hay 
| | muchas acciones que derivan en un casti- 
| go: ser pillados preparando una broma, 
| no hacer los deberes, pelearse con los 
| hermanos, salir de noche, sacar malas no- 
a 
Existen diferentes tipos de casti- 
gos, según la gravedad de la falta: 





























2, 
horas de cara a la pared. 


la calle en todo el día. 


prohíben usar un objeto 
específico, según la perso- 


la tele, la consola, la mesa 
de ajedrez, etc. 


Cuando un niño o un ado- 


e RN 


dón. Á veces será perdonado 
sin más. Otras tendrá que ha- 


parar la cena o limpiar la co- 
cina. La tercera opción es 
desobedecer y romper el 
castigo. No pasará nada si 
no te pillan, pero como un 
adulto vea que estás rom- 
piendo las reglas te casti- 
garán aún más. Si sigues 
incumpliendo castigos, te 
enviarán a un internado. 
¡Asíes la vida! 
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-»-¡Al rincón! Debes pasar unas | 
» Sin salir casa: No puedes salir a | 


| ES » Sin tu objeto favorito: Te 


nalidad del Sim: puede ser 


lescente es castigado, 
puede hacer tres 
cosas. La primera 
es cumplir el cas- 
tigo. La segunda es pedir per- 


cer alguna tarea, como pre- 


o Oo a o o o 
Diversión sin malicia 


Bromas y castigos 


Los niños y adolescentes tienen una nueva colección de bromas 
pesadas para gastar a los mayores. ¡Que no te pillen! 


estrategias avanzadas: las bromas 


n «iMenuda Familia!» 
los más jóvenes pueden 
gastar bromas a otros, 
pero si te pillan montando la 
trampa... ¡Te castigarán! 

Las bromas, si salen bien, ha- 
cen ganar estados de ánimos 
positivos que duran hasta 12 
horas. Si el Sim tiene el nue- 
vo rasgo Rebelde, este efecto 
dura aún más. Pueden llevarse 
a cabo tanto en casa como en 
los lavabos públicos, las casas 
vecinas, el colegio y los edifi- 
cios de la ciudad. 

Ten en cuenta que puedes 
colocar las “trampas” de dos 
formas diferentes. Si la pones 








DO 
PITA 


sin más, caerá en ella el pri- 
mero que use el objeto mani- 
pulado. También puedes acti- 
var la orden “Poner Trampa 
Para...” y especificar el Sim 
que quieres humillar. Cuando 
coloques la broma llamarás a 
la víctima y usará inmediata- 
mente el objeto, aunque no 
te echará la culpa si nadie te 
ha visto colocarla. 


BROMAS 
INFANTILES 

Los niños tienen a su disposi- 
ción un amplio repertorio de 
“maldades”. Vamos a repasar- 
las en detalle y una por una: 


a 


QiAh, que me empapo!. La clásica broma del retrete desbordado hará partir de risa a todo 


SGrifo Salpicador: Ma- 
nipulas el grifo para que sal- 
pique con un chorro al que lo 
use. Dependiendo de su perso- 
nalidad se reirá o se enfadará. 
EHJRetrete Desbordado: 
El agua del retrete se desborda, 
pillando desprevenido a quien 
lo está usando. Es una broma 
más pesada que la del grifo y 
no suele sentar muy bien. 
ODucha Colorante: ¡A 
quién se le ocurre cambiar el 
champú por tinte azul! La víc- 
tima se pegará un buen sus- 
to cuando se mire el pelo. Por 
suerte se quita con un segundo 
lavado. ¡Menudo susto! 





Sim que la contemple. Es capaz de mejorar el estado de ánimo 12 horas, salvo que te pillen... 





darte una segunda ducha y perder el tiempo. 


O Justo ahora que me acababa de 
maquillar... ¡A empezar de nuevo! 
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La bolsa « Es una broma bastante pesada que produce n nauseas y 
puede y provocar u un EE si i hay arbustos cerca. Al vecino no le hará ninguna gracia... 


> Club Infantil (1000 simoleones): La 


medianoche, la pobiá vigila de cerca... 


or: Una imagen terrorífica 
aparece cuando estás usando 
el PC. La víctima se pegará un 
dues susto que descenderá sus 
necesidades. 
Colocas un cojín de aire en 
cualquier sofá. El que se siente 
pasará un mal rato y si está con 
los amigos o los vecinos puede 
que cause una mala impresión. 
¡Es un objeto ideal para poner 
en apuros a un enemigo o a los 
hermanos mayores! 

SHLa Casa en el Arbol 
Sube hasta la copa, llama a un 
adulto, y tírale un cubo de agua 
en la cabeza desde las alturas... 
¡Y después, que suba a buscar- 
te si se atreve! 


N MAUES ques 





Ojo con las salidas a Q Mami 


Los adolescentes puedes pro- 
vocar las mismas bromas que 
los niños, pero además tienen 
nuevas bromas que llevan a 
cabo en las casas de los veci- 
nos. Pincha en su puerta cuan- 
do estén en casa, y podrás 
realizar estas fechorías: 

3s: reúnete con la pandilla 
y liaros a lanzar huevos a la 
puerta de un vecino pesado. 
Cuando esté a punto de abrir... 
¡Salid corriendo! 
Llama al timbre, y escóndete. 
UBolsa en llamas: Una 
bolsa de papel llena de basu- 
ra (o algo peor) que incendias 
y dejas en la puerta de la vícti- 
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2 pe ? Cuando te 
castigan puedes pedir ES, ¡Suerte! 


ma. Ojo porque puede provo- 
car incendios. 
SilLlamadas  telefóni- 
: Llama a alguien por telé- 
fono y tómale el pelo con al- 
guna imitación... 
SHBromas colegiales: En 
el colegio puedes hacer bro- 
mas adicionales, como lanzar 
papel higiénico al despacho 
del director o liberar a las ra- 
nas del laboratorio, pero no 
puedes verlo ya que no se pue- 
de entrar dentro. 
EBPociones: La Poción Fé- 
tida, la de Horror Líquido o la 
de Flujo Vesical son muy efec- 
tivas... La Poción Fantasma te 
convertirá en un alma en pena 
durante unas horas y podrás 
asustar todo lo que quieras. 
Hay muchas bromas diferentes 
y todas dispararán los niveles 
de Diversión, pero prepáralas 
cuando nadie mire. Si te pillan, 
te castigarán y no podrás vol- 
ver al ataque en unas horas. ¡A 
pasárselo en grande! = 
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QA sudar la gota gorda. No creas que conseguir un Rasgo Legendario va a ser pan comido. 
¡Lo pasarás muy mal para obtenerlo! Alguna desventaja tiene que tener el ser un héroe... 





or ¡ABRE y A Sólo c con náchas 
horas de entrenamiento llegarás a lo más alto. 


Así se juega 


O Invencible. Con el rasgo legendario 
Hercúleo, nadie te vencerá en los duelos. 


Rasgos legendarios 


Cuando un Héroe cumple cierta misión especial, recibe un Rasgo 
Legendario. Ofrece muchas ventajas... tienes que conseguir uno! 


estrategias avanzadas: rasgos legendarios 


os Rasgos Legendarios 

no se pueden asignar 

sino que tienes que con- 
seguirlo al cumplir una de estas 
misiones: Fuente de Leyen- 
da (Cualquier Héroe). Invasión 
(Héroes militares). Dragón del 
Reino (Cualquiera). La Piedra 
del Filósofo (Mago). Siete Ar- 
tes Mecánicas (Herrero). Tor- 
neo de Honor (Héroes princi- 
pales). El Reto del Pescador 
(Cualquiera). 


LOS RASGOS 


Un Héroe sólo puede tener un 
Rasgo Legendario... ¡Elige bien! 


O) Famoso: Te haces amigo 
de todos los que conoces. La 


amistad no decae... ¡Y las be- 
bidas son gratis! 
fBSaciado: No necesitas 


comer mucho para cubrir la 
necesidad Hambre. 

SH Contactos con los 
gremios: Puedes vestir la 
ropa de cualquier Héroe y tie- 
nes descuentos en mobiliario. 
fBLaborioso: Ganas más 
dinero por cumplir misiones. 
Slider Natural: En mi- 
siones con varios Héroes, to- 
dos reciben bonificaciones de 
lealtad y Atención. 


O Constitución fuerte: 
El Héroe no se emborracha, no 
sufre enfermedades y aguanta 
más en los combates. 
Hercúleo: No engordas 
nunca y ganas casi todos los 
duelos y juegos de salón. 
Paciente: Puedes cal- 
mar a otros Sims y tienes más 
tiempo para cumplir las res- 
ponsabilidades cotidianas. 
ESeductor: los Sims caen 
rendidos a tus pies. 

Sabio: Ganas más expe- 
riencia con las misiones, Puedes 
impartir sabiduría para mejorar 
tu reputación y amistades. 








- Shared WonPackagedWni. Aquí e. ae 4 | 
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Para todos los gustos 


Trucos avanzados 

Si esto de conquistar reinos y luchar contra 
dragones te parece complicado, siempre 
puedes echar mano delos trucos. 


PHEPENEMES] 


SOM] A SeI89]21153 


Carga una partida y ve al Modo Reino. Pulsa 
las teclas CTRL, Mayúsculas y C, de una en 
una y sin soltarlas, para que se abra la consola 
de trucos. En el recuadro escribe se- 
tKP 1000 y pulsa Enter. Silos Puntos $ 
de Recursos han subido 1000, es 
que tienes los trucos avanzados pa es 
desbloqueados. Si no, hay que des- 
bloquearlos. Busca la carpeta deinst- 
lación y ve entrando en GameDataY - 


estará el fichero COM-- : | AS al 
MANDS.INI. Haz una copia Ñ | E | 
de seguridad. Pincha con $ 
el botón derecho en el orí- 


des y desactiva el atributo , 
de Sólo Lectura. Editalo, 
busca TestingCheats 
Enabled=0 y cambia el 
0 por un 1. Graba y sal. 

Ahora puedes activar 
estos trucos: AOS 


> AsetKP X: Te da X 
Puntos de Recursos. 


»- MoveObjects On : 
Eliminas los límites de 
colocación de los ob- * 
jetos. 
»- DisableRespos : Des- 
activa las responsabilidades. 
Reactivalas utilizando el códi- 
go EnableRespos. 


»- SetQP X:XPtos. de Misión. 


»- Setmood [X): (min), (max), 
(supermax). Atención mínima, 
máxima o supermáxima. 


> ShowAllQuests : Hace aparecer 
todas las misiones entu diario. 


»- DisableClothingFilter on : Elimi- 


na los límites de uso de la ropa. 
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Para llevar a cabo sus sueños locos de con- 
| quista del mundo conocido, un Monarca 

| necesita dinero. Pero mucho dinero. Ha 
Y! llegado la hora de explotar al pueblo... 


Al principio, el Monarca tiene pocas posibili- 

dades de ganar pasta. Recibe una paga, pero 

sólo le vale para mantener el castillo. Puedes 

| enviarlo a cazar y recoger leña para 

y Do A Vender lacarne y la madera, pero los 
a == 3% mayores botines se obtienen de las 
+ misiones avanzadas, así que intenta 
subir de nivel lo más rápido posible. 






















Ls 






* dades y resuelve misión tras misión, 
4. priorizando las que tienen más botín. 


MLAS TASAS: Los Monar- 
cas de nivel 10 pueden fijar 
los impuestos. Acude al Ar- 
chivo para fijar la cantidad. 
; Es una decisión importante 
KR porque es lo que más afec- 
Son ta a tu popularidad y a la 
lealtad del pueblo. Pue- 
des poner impuestos ba- 
jos, normales o altos, con 
incrementos del 20%. 


MEL CASTILLO: 
Usa el dinero para mejo- 


Pos 


yz 


A rar el castillo. Cuando 
UN! tengas 60 puntos de Re- 
- putación recibirás la Sala 


de Recepción, para realizar 
audiencias. La Sala de Trono 
siempre estará llena de 

miembros de la Corte, pe- 
lotas y embajadores, decórala 
con objetos de lujo para cau- 
sar buena impresión. 


En el segundo piso están los 

, aposentos: el dormitorio, la 
E cocina y el baño. Mejóralos 
si quieres que el Rey suba 
rápido las necesidades y ter- 
mine antes con sus responsabi- 
lidades diarias. 
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+ Hazque cumpla todas las responsabili- 


¡Aquí mando yo! 


Héroes (1): El Monarca 


Vamos a comenzar nuestro repaso a los Héroes del juego 
examinando al más importante de todos: el Monarca. 


estrategias básicas: el monarca 


odo Reino tiene que 
tener un Rey o una 
Reina. Puedes ponerle 
los rasgos que quieras, aunque 
hay algunos como Héroe Dedi- 
cado que producen beneficios. 
Defecto Fatal, Cruel, Alcohó- 
lico o Libertino suelen ser los 
favoritos de los jugadores. 





LAS RESPONSABI!- 
LIDADES 

Todos los Héroes tienen dos 
responsabilidades diarias que 
deben cumplir para mantener 
su atención. Existen un mon- 
tón de ellas diferentes, que 
van cambiando cada día: 





OA currárselo como el que más. No te c 


UWeEscuchar tres peti- 
ciones: Sube al trono y es- 
cucha a tres súbditos. ¡Pon 
cara de interesado y no te 
duermas! Según aceptes o no, 
cambiará tu popularidad. 
UCazar un oso: Si tu mo- 
narca está en forma, llévalo 
de caza. 

URedactar 2 nuevas le- 
yes: Ve al escritorio real y 
escribe dos pergaminos. 
UíRedactar un tratado 
de paz: Como escribir le- 
yes, pero amenazando al ene- 
migo. 

UH Aprobar un edicto: 
Se lleva a cabo en la mesa de 


> 


reas que por ser Rey las doncellas va 


tácticas. En cada momento 
tendrás varios edictos a ele- 
gir, de forma aleatoria. Otros 
Sims propondrán los suyos. 
Se votan entre los aliados y 
sólo salen adelante si obtie- 
nen la mayoría. Hay edictos 
que hacen ganar lealtad con 
ciertos reinos, pero los res- 
tan con otros. Si te quitan 
puntos con otro reino mira 
que sea uno de los más leales, 
para que no se note mucho. 
Al mirar los edictos propues- 
tos puedes añadir un benefi- 
cio o un impuesto a un terri- 
torio. Esto puede servir para 
cambiar su voto. Añade bene- 








n a caer rendidas a 


tus pies. ¡Tendrás que conquistarlas! Es una de las muchas cosas que puedes hacer entre misión y misión. 





CE li 








QEl Creador de Héroes. Dedica tiempo a 
pensar bien los rasgos y el Defecto Fatal. 


Eds e 





OPractica. 





RE : 
> E mt 





Un buen espadachín no nace, se 
hace. Una Reina necesita dar ejemplo... 





QQué Ear es ar Tendrás que E Medicara unas o al día a impartir justicia y 
escuchar a tus súbditos. Bostezar mientras te piden favores es de mala educación... 





QEl Mapa de Tácticas. Aquí votas edictos, 
decides leyes y aprendes el arte de la Guerra. 


ficios a los que no te apoyan, 
y pon impuestos a los que no 
aceptan tu edicto. 
ODPreguntar por la vida 
en el Reino: Conoces cosas 
interesantes y el pueblo cree 
que te interesas por ellos... 


LAS ACTIVIDADES 

Un monarca tiene poderes 
que no posee ningún otro Hé- 
roe. Puedes usarlos con res- 
ponsabilidad o por diversión, 
pero no olvides que muchos 
afectan a tu popularidad en- 
tre tus súbditos y si te pierden 
el respeto se rebelarán... 

UM) Amenazar por dine- 
ro: Amenazas a un súbdito 
con cortarle la cabeza si no 
te entrega dinero. Y no, no se 
puede considerar un “impues- 





to”. Ojo al usarlo, tu popula- 
ridad caerá en picado... 

E) Mandar a la Picota: Si 
un Sim se porta mal o te des- 
obedece -o por diversión-, 
envíalo a la picota. Todos po- 
drán tirarle huevos y tomates. 
Aunque sea una decisión in- 
justa, el pueblo te lo agrade- 
cerá. ¡Se lo pasarán genial! 
EMandar al foso del 
abismo: Envías al Sim al 
foso de la Bestia, donde será 
devorado. Úsala para recupe- 
rar la lealtad si tus súbditos 
te desobedecen. Si no abusas 
será bien visto por el popu- 
lacho, pero muchas muertes 
acabarán en el caos... 
WPatrullar: Puedes patru- 
llar el bosque, la villa o los 
puertos, en distintas direc- 


... una de dde e último parche del juego es 
la de que los Héroes pueden tener más de 10 niveles? 
¡Note olvides de instalarlo en tu juego! 





QiTomatazo va! En la picota liberas estrés 
lanzando verduras a los condenados. 


ciones. Sirve para aumentar 
la lealtad con los reinos fron- 
terizos. Úsalo cuando no te 
apoyen en las votaciones. 


LA EVOLUCION 

A medida que resuelvas misio- 
nes y completes tus respon- 
sabilidades diarias, recibirás 
experiencia para aumentar de 
nivel. Cuando no tengas nada 
que hacer practica escribien- 
do leyes o aprendiendo el 
arte de la guerra en el Mapa 
de Tácticas, para ganar más 
experiencia. Los Monarcas de 
niveles más altos tienen más 
movimientos en combate, 
aguantan más en las peleas y 
en las votaciones de los edic- 
tos les apoyan más miembros 
de la Corte. ¡Con nivel 10 po- 
drás votar dos veces! 

Si mantienes al Monarca en 
plena forma, será más senci- 
llo sacar a tu Reino adelante. 
¡Pero aún quedan otros 9 hé- 
roes por controlar! 





¡A vida o muerte! 

I :S 4 y6 

Los Reyes de la Edad Media no se pasaban el 
día saludando y dando discursos. ¡Eran los 
primeros en entrar en combate! Si no quie- 
res hacer el ridículo, atento a estos consejos. 


Practica con el muñeco y ganarás algún mo- 
vimiento secreto. Puedes pedir a cualquier 
Sim que haga de “sparring” o retar a Héroes 
armados. Podrás clavar la espada, pero no 
matar. Otra cosa es el Duelo a Muerte, 

contra maleantes o soldados ene- 
migos: sólo uno saldrá con vida. 


BCONDICIÓN FÍSICA: Los 
Sims con rasgos atléticos y el indica- 
dor de Atención lleno tienen más 
posibilidades. Si han dormido poco, 
están heridos o con estados deáni- 
monegativos, cruzalosdedos... 4“ 
WHABILIDADES: Su- 
be de nivel para subir Salud, 
Resistencia y ganar habilida- 
des especiales. 


MARMAS Y ARMA- £ 
DURAS: Compra 4 
mejores armas y ar- 
maduras y mejóra- 
las. Ojo, una arma- 
dura pesada reduce 

Resistencia. 


WEL COMBA- 
TE: Antes del 
combate, afila la es- 
pada. Pide el Favor del 
Guardián a un Sacer- 
dote Pedrino. Durante 
la pelea, los movi- 
mientos defensivos 
recuperan Salud y los 
de ataque bajan Re- 
sistencia. Usa unos u 
otros según tus medi- 
dores. Al subir de nivel 
ganas golpes especia- 
les. Son muy podero- 
sos pero agotan Resistencia, 
así que no abuses de ellos... 
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¿Quieres saber. cómo instalar las m 
NEAR 


resó 
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juego 
de tus partidas? ¡O solucionar ese problema que se ha vuelto, 


de. 1 
E E 


SE 


A 
ye 


¿YA TIENES CUEN CUENT A? Siaúnnc 


que un fan de «Los Sims”» pue: 


cualquier proble- 
ma dE t cerca de la instalación del juego y sus 
ONE la configur den LE SS que sur- 


> ayudemos! 











¿Sabes que con una cuenta de Facebook puedes e 
acceder a muchas páginas de los Sims? ¡Incluida LA 
la recién estrenada página de la revista! 


¡Qué es Facebook? 


CARA A E 
social en donde más de 500 millones de 
personas se reúnen para charlar sobre sus 
gustos y aficiones. ¡Un sitio genial! 


En Facebook puedes encontrar gente interesa- 
da en muchos temas, incluido los Sims. Puedes 
charlar, enviar mensajes y hacer amigos. 


EL REGISTRO. En primer lugar, tienes que 
registrarte para obtener una cuenta de Facebo- 
ok. En este Kit de Iniciación vamos a enseñarte a 
hacerlo. Es un proceso sencillo, pero necesitas 
ser mayor de 13 años y tener un e-mail. 


TU ESPACIO. Al registrarte obtienes tu 
propio espacio en la red social, una página perso- 
nal. Aquí creas tu perfil, subes fotos, opinas de lo 
que quieras y buscas a tus amigos en Facebook. 
Tu espacio tiene un muro donde otras personas 
escriben sobre tí, cuelgas tus ideas y recibes las 
novedades de las webs de las que eres fan. 


E) ¿QUÉ PUEDO HACER?. Con una cuenta 
de Facebook puedes entrar en páginas, opinar, 
votar, compartir fotos y vídeos, hacerte fan de 
tus webs favoritas y mucho más. ¡Ya loverás! 
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Existen muchas páginas dedicadas a las Sims en esta red social. Entre ellas, 
las de los juegos oficiales y las de la revista. ¡No puedes perdértela! 


SILAS WEBS OFICIALES Entéra- 
te de las últimas novedades en la web 
oficial española de «Los Sims” 3», que 
está en (www.facebook.com/lossims3). 
Si quieres saber lo que se cuece día a día 
en la Revista Oficial de los Sims, te invi- 
tamos a visitarnos en esta dirección: 
»> www.facebook.com/RevistaOfi- 
cialLosSims 
En nuestra página te iremos adelantan- 
do los contenidos de la revista, pondre- 
mos noticias y... ¡algunas sorpresas más! 


SILOS SIMS SOCIAL. EA está a 
punto de estrenar un nuevo juego gra- 
tuito que se jugará en Facebook. Se lla- 
ma «The Sims Social» y aquí tú y tus ami- 
gos... ¡Os convertís en Sims! Podrás 
hablar con ellos mientras juegas, e invi- 
tarlos a tu casa Sim. ¡Espectacular! 

» www.facebook.com/TheSimsSocial 


RL 
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e Doro . 


Sila seguridad 





Facebook es una red abierta a todos, con 500 
millones de usuarios. Por eso debes seguir 
una serie de normas basicas de seguridad. 


Cuando utilices internet sempre debes tener pre- 
sente dos regias de on. + Facebookx no es ninguna 
excepción: piensa que puede que algunas personas 
no sean quienes dicen ser + nunca hagas en Internet 
lo que no harias en = mundo rez. Nunca publiques 
datos reales en Facebuna me mpuques personal- 
mente con desconponas Dista sin problemas! 












ok es sencillo. Sigue unos pocos 
pasos y empieza a disfrutar. 


E)ACCEDE A LA RED. Entra en 
Facebook a través de esta dirección: 
es.facebook.com] 


EITUS DATOS. Enel lateral de- 
recho de la portada verás la ficha 
que debes rellenar para registrarte. 
Introduce tu nombre y apellidos, 
correo electrónico, una contraseña, 
sexo y fecha de nacimiento. 127 


E)TU PERFIL. A continuación in- 
troduce la palabra en pantalla para 
demostrar que eres una persona real. 
¡Ya estás en Facebook! Lo primero 
que verás será la opción de buscar a 
tus amigos en la red, a través de e- 
mail y otros servicios. Por último de- 


berás creartu perfil con los datos que a | 


tu quieras, incluyendo una foto. Pero 
recuerda que es opcional. Recibirás 
un e-mail con un enlace que deberás 
pinchar para activar la cuenta. [37 


ETU ESPACIO Cuando com- 
pletes el perfil, pincha en el botón 
Inicio de la parte superior para acce- 
der a tu espacio. Si pinchas en Ulti- 
mas Noticias tendrás acceso a las 
novedades de tus contactos y tus 
webs favoritas. También hay boto- 
nes para leer mensajes, charlar con 
tus amigos, etc. [4] 


EJEL BUSCADOR En la parte 
superior está el buscador. Utilizalo 
para encontrar webs y grupos de 
gente. Pincha en el botón de Me 
Gusta y hazte fan de una web para 
recibirsus novedades. 57 





Obtener una cuenta de Facebo- 

















, Contenido oficial 


EILAS WEBS oOFICIA- 
LES. «Los Sims” 3» tiene su es- 
pacio en Facebook, en inglés 
(www.facebook.com/thesims3) 
como en su versión de español 
(www.facebook.com/lossims3). 
Son páginas distintas, lo mejor 
es visitar las dos. Encontrarás 
las últimas noticias, vídeos y 
pantallas, anécdotas de la co- 
munidad, encuestas... P1] 


STHE SIMS SOCIAL. Se 
trata de una nueva experiencia 
online en donde... ¡tú eres un 
Sim! Creas a tu personaje, de- 
coras tu casa e invitas a tu ami- 


Si visitas las páginas de los Sims en Facebook podrás co- 
nocer las últimas noticias, ver fotos y vídeos exclusivos, 
opinar... ¡O subir los recuerdos de tus Sims! 





gos para charlar, bailar, etc. Aún 
no está en marcha pero puedes 
registrarte para cuando se es- 
trene:  www.£facebook.com/ 
TheSimsSocial [2] 


LOS RECUERDOS DE 
TUS SIMS. Con «Menuda Fa- 
milia» y el último parche de «Los 
Sims” 3» puedes subir los recuer- 
dos de tus Sims a Facebook y 
compartirlos. En el juego, acce- 
de al Panel de Control del Sim y 
busca su ficha de recuerdos. Ahí 
está la opción para incluir tu 
cuenta de Facebook y compartir 
recuerdos. ¡Genial! [3] 
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Como lo oyes... ¡La Revista Oficial de los Sims ya está en Facebook! Poco a poco va- 
mos a ir ampliando el contenido con un montón de sorpresas. Ya somos un mon- 
tón de amigos y cada día se suman más, pero queremos estar todos. ¿Te apuntas? 


EISIGUE LA ACTUALIDAD. En nuestra CiPARTICIPA! También encontrarás en- 
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nueva página web [www.facebook.com/ 
RevistaOficialLosSims) puedes ver el con- 


tenido de la última revista, las noticias des- 
tacadas de la comunidad y cuándo saldrá el 
siguiente número. También te informamos 
antes que nadie de los reportajes y las sor- 
presas que incluiremos en próximas fechas. 
¡Todo lo que necesitas saber sobre tu revista 
favorita antes de que llegue a los quioscos! 


cuestas, debates y convocatorias. Queremos 
que sea un rincon donde reunirnos todos los 
lectores y amigos, compartir nuestra pasión 
por los Sims y divertirnos juntos. Cuéntanos 
tus opiniones, peticiones, sugerencias... ¡nos 
encantará leerlas y compartirlas con muchos 
otros fans! No olvides pinchar en “Me gusta” 
para recibir actualizaciones con todas nues- 
tras novedades. ¡Va a ser alucinante! 
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ralgo? ¡Anímate Y 


escribenos! En esta sección O 
darte todas las respuestas de de a 
para quetu juego vaya como la 
al revistasimsCaxelspringer:es 
E Revista Oficial de Los Sims” e 
c/Santiago de Compostela, N 


ñ planta. 28035 Madrid. % o 


¿No sabes Como hace 


E de iva d ¡ón 
*Infórmate de la normativa SE ds 
de Datos en el Buzón de los Fans. 





Los nuevos juegos de los Sims son una nueva 
fuente de diversión, pero también generan dudas 
y dificultades. ¿Están aquí incluidas las tuyas? 





lo que me ocurre y he visto MiS JUEGOS 
que le ha pasado a muchos 


jugadores. Por favor, me 





Génesos > Productos populares 


PROBLEMAS CON gustaría resolver la duda 
LOS CODIGOS cuanto antes, gracias. 
P. Hola, soy una fan de los 54 Mar Jurado Miró 


Sims desde hace unos años y 
hace unos días me compré 
el juego de «Los Sims” 3» pa- 
ra PC con 1000 SimPoints de 
regalo. Para conseguirlos, 
necesito registrar el juego 
en la web oficial. Ya me he 


R.. Además de nuestra amiga 
Mar, otros lectores como Na- 
zareth C. y Leire P. nos han 
escrito en las últimas sema- 
nas comentándonos diversos 
problemas con los códigos 


t Incio 


hecho la cuenta y a la hora 
de registrarlo me sale un 
mensaje que dice: “El códi- 
go de serie introducido no 
es válido. Introduce un có- 
digo de serie válido y vuelve 
a enviarlo.” 

Yo lo escribo tal y como es- 
tá en el librito de instruc- 
ciones y no sé por qué no 
me deja registrar el juego 
(es original y no es de se- 
gunda mano). He buscado 
en Internet en foros a ver si 
me pueden dar pistas sobre 


¿Código incorrecto? Si el código del juego no 
te funciona, llama al Servicio Técnico de EA. 


de registro. Y lo cierto es que 
las causas pueden ser diver- 
sas: que confundas una O con 
un 0, que el código tenga una 
letra mal impresa o borrada, 
etc. La solución es la misma 
para todos: si el juego es ori- 
ginal, no hay ningún proble- 
ma. Sólo tenéis que enviar un 
e-mail o llamar por teléfono 
al Servicio Técnico de EA, tal 
como indica el manual, y 
ellos arreglarán vuestro códi- 
go en cuestión de minu- 
tos. ¡Y ajugar! [1] 






EA DOWNLOAD 


MANAGER 


P. Os escribo porque tengo 


una duda. No me iba el EA 
Download Manager, por eso 


lo desinstalé, pero cuando 
lo volví a instalar se 
5 me instaló otro 
programa que se 
llama Origin. ¿Es- 
te programa fun- 
¡ ciona igual que el 
É EA Download 


| R. En primer lu- 
| gar, aclararemos 
J para los lecto- 

res que no lo se- 
pan que EA 
Download Miz- 
nager es el pro- 










































Cambio de nombre. El programa EA Download Manager ahora se llama Origin. 
No te preocupes porque no has perdido con el cambio. hay muchas más cosas! 


tuzza los parches de «Los 
Sims” 3» y otros juegos de 
ZA Efectivamente, con la úl- 
tma actualización ha cam- 
bado de nombre y ahora se 
“arma Origin, así que no te 
preocupes porque todo es 
correcto. Todo aquel que aún 
252 EA Download Manager 
dede actualizar el programa 
descargzandolo desde aquí: 
“ww. origin.com/down- 
load [2] 


¿DÓNDE ESTÁN 

LAS COSAS? 

P. Hola, me encantan Los 
Sms y vuestra revista pero 
tengo problemas con el con- 
tenado del CD, especialmen- 
te con los objetos (muebles) 
y los Sms. En el CD de la re- 





¿Dónde están? La mayoría de los objetos personalizados que existen se colocan en la sección de 
Decoración del Modo Comprar. ¡No los busques más y empieza a disfrutarlos cuanto antes! 


vista número 29, cuando 
terminaba de descargarse 
un Sim me salía una ventana 
que decía: “Error al impor- 
tar el Sim”, o algo así. Y en 
cuanto a los objetos (El 
Pokémon y los objetos de 
los piratas) los instalaba, 
pero no los encuentro. ¿Me 
podéis decir dónde están? 
Muchas gracias 


D>]Alex Kuznetsov 


R. Todos los ficheros que in- 
cluimos en el CD los proba- 
mos varias veces para asegu- 
rarnos de que funcionan. Si 
hay algún problema normal- 
mente es porque te falta ins- 
talar algún parche del juego 
o tienes instalado algún 
MOD (programa modifica- 
dor) que produce algún con- 





flicto. Prueba a eliminar cual- 
quier MOD que utilices o 
reinstala el juego. En cuanto 
al Pokemon y los objetos de 
los piratas, búscalos en la 
sección de Decoración y en 
la de Exterior. ¡Están ahí!. [3] 


MI MÚSICA 

P. He instalado la herra- 
mienta «Crea tu Mundo» 
pero no puedo acceder a 
ella, aunque me dice que es- 
tá instalada. No aparece 
aunque la busque con la ba- 
rra de inicio. ¿Cómo puedo 
hacer para que funcione? 
¿Es cierto que puedes meter 
tu propia música dentro del 
juego para que a continua- 


Tu propia música. Si quieres incluirla en el juego, copia tus can- 
ciones a la carpeta que te indicamos. ¡Baila lo que más te gusta! 


ción tus Sims bailen con 
ella? Por favor, responded. 


>JJulia Rojo 


R. Julia, para acceder a la he- 
rramienta «Crea tu Mundo» 
pulsa en Inicio, localiza la lis- 
ta de programas, entra en 
Electronic Arts, en Beta de la 
Herramienta Crea tu Mundo, 
y ahí la encontrarás. 

Por último, para escuchar tu 
propia música en el juego, 
cópiala a la carpeta Mis Do- 
cumentos (o DocumentosjW 
Electronic ArtsALos Sims 3 
Custom Music. Dentro del 
juego, sintoniza una radio y 
elige la emisora de música 
personalizada. Para que fun- 
cione, la música debe estar 
en formato MP3 con un bitra- 
te inferior a 320 Kbps. [4] 


Bn pe abilidad 





UN LÍO MEDIEVAL 

P. Estoy pensando en com- 
prarme «Los Sims” Medie- 
val» pero hay cosas que no 
tengo claras. ¿Se puede ju- 
gar de forma libre sin tener 
que hacer misiones ni nada 
como en «Los Sims” 3»? 
¿Puedo construir un castillo 
desde cero? ¿Los Sims me- 
dievales pueden tener fami- 
lias e hijos? ¿Puedo crear to- 
dos los Sims que quiera? 






ERROR EN INICIO 


P, Desde hace unos días tengo un proble- 
ma que me está volviendo loco. Cuando 
arranco el juego sale la pantalla de pre- 
sentación con el título de la última ex- 
pansión que he instalado («Al Caer la 
Noche») y luego el juego se para y vuelve 
a Windows. Lo he reinstalado y me pasa 
lo mismo, siempre se para en el mismo 
sitio. ¿Cuál es el problema? 


sepnp sn] elads9g Dv 


D] Esteve 


R. Si el juego se para cuando aparece la 
pantalla de presentación, ése es el mo- 
mento justo en el que accede al CD para 
comprobar si tienes el disco original intro- 
ducido en la unidad. Comprueba que el 
disco o el lector de DVD-ROM no tengan 
nintún tipo de problemas. Si no es un pro- 
blema del disco o un programa que no deje 
arrancar el juego como debiera, intenta 
limpiar la lente del lector. ¡Mucha suerte! 


Distinto pero igual. No hay que 
comparar «Medieval» con «Los Sims” 
3». ¡Son juegos muy diferentes! 


iSon muchas preguntas y 
necesito las respuestas! 


Marcos D. y. 


R.. Marcos, con uno de los úl- 
timos parches de «Los Sims” 
Medieval», puedes jugar ** 
en Modo Libre sin hacer 
misiones o cumplir las am- 
biciones. Los edificios son 
prefabricados, pero pue- 
des decorarlos desde cero. 
Por supuesto, tus Sims 
pueden casarse y tener 
hijos. Pero no puedes 
crear las familias que 
quieras: sólo héroes que 

vas desbloqueando al 
cumplir misiones y en- 
tonces creas a sus 
familias.¿Fácil, no? [5] 
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Corta, transforma, borra, añade... 


¿Algo no te convence? ¡Cámbialo!. 


¡No planifiques la próxima película de tus Sims sin aprender antes a mejorar sus 
e poses! ¡Y aprende a fusionar los objetos del juego para formar combinaciones 
exclusivas y espectaculares! ¡O a montar tu propia íal ¡Te vas a divertir! 
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ponte a filmar a tus Sims más ¡bres quen nunca: te ense- 
amos a hacer que posen con centenares de posturasy 


y 


sestos diferentes. o auténticos modelazo: 


of 


0) 


Prepárate para llenar 

tu casa con muebles y objetos que no existen en el jue- 

20. ¿Cómo? Creándolos tú mismo mediante la fusión de 
Mn 


uno o más de los existentes. ¡Te vas a sorprender! 








Diseña ul E a 


La expansión «¡Me- 


nuda Familia!» estrena la profesión Cuidador de Niños y 
tefacil Me ¡Os e il S para CC construir un cormT ompletisimo 
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En «Los Sims” 3» no hay órdenes de posado, así 
que tienes que esperar y confiar en la suerte. 
¡Toma el control con los generadores de poses! 


mismo! 
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NUEVA VIDA PARA TUS CREACIONES. Con estas modificaciones elegirás 


entre cientos de poses para todo tipo de situaciones. Imprescindible si 
creas historias o grabas una serie televisiva con tus Sims. ¡Quedan de lujo! 





- perior derecha de la panta- 
lla. Introduce tu mes, día y 
año de nacimiento. Marca 


LOS PREPARATIVOS 
Lo único que necesitas es 


una conexión a Internet. Las : la casilla "I have read", y o do 
poses funcionan con todas . pulsa "Register". Introduce  pistrutar de 
las expansiones y el juego : un nombre de usuario, la Mod the Sims 
base. ¡Todo el mundo puede : contraseña que elijas (en las exige que te 
disfrutar de ellas! - dos casillas) y un e-mail (en registres. 


PASO 1: 
El registro 


Los archivos que necesita- 
mos están en Mod the Sims. 
Para poder descargar cosas 
de aquí necesitas registrar- 
te. Entra en la dirección: 
www.modthesims.info 

Pincha en el enlace "Sign 
Up Now" en la esquina su- 





las dos casillas). En "Image - 


Verification", las palabras 
que ves en pantalla. 





Por último, pincha en 
"Complete Registration". 
Recibirás un e-mail con un 
enlace para confirmar el re- 
gistro. Cada vez que quieras 
descargar algo de la web in- : 


troduce el nombre de usua- 


rio y contraseña en la casi- 
 PosePlayer.rar. Descomprí- 


lla superior derecha. 


PASO 2: 
Las descargas 


Vamos a utilizar el Pose Pla- 
yer, que sirve para realizar 
poses estáticas. Está aquí: 

www.modthesims.info 
/download.php?t=438706 


mm 






Y también tendremos que 
utilizar el Animation Player, 
que genera centenares de 
animaciones diferentes. 








- Está en esta dirección: 
- www.modthesims.info/ 


d/441682 

El proceso es igual para 
ambas herramientas. Ácce- 
de a las webs indicadas y 
pincha en la solapa Down- 
load para bajarte el fichero. 
Debes conseguir estos dos: 


- cmomoney_Animation- 


Player.rar y cmomoney_ 


melos para obtener dos 
ficheros con extensión 

PACKAGE. Para usar estos 
ficheros tendrás que hacer 
un pequeño cambio en tu 
configuración. Si aún no lo 
has hecho consulta el Kit de 


Iniciación del número 25. 


Copia los ficheros PACKA- 
GE dentro de la carpeta Mis 
DocumentosWElectronic 
ArtsLos Sims 3AMODSN 
Packages ¡Ya está! 


PASO 3: 
La lista de poses 


Cada pose tiene un nombre 
técnico que se guarda en una 
lista. En la web de Pose Player 








la tienes en la sección Over- : 
view, pincha en el botón : 


“Show Some Example of EA 


tion Player hay un fichero lla- 
mado “The Sims 3 CLIPS 
Lists” en la sección Overview. 


PASO 4: 
El generador de poses 


casilla que aparece, teclea el 
nombre de una pose que has 


- sacado de la lista. Por ejemplo: 
Poses”. En la web de Anima- : 


a_cowboyPose_x 


Pulsa Enter y el Sim hará la 


pose. ¡Espectacular! 


Entra en una casa, accede al | [$4 
Modo Comprar y entra en la : [$ 
sección Decoración, apartado | MZ 
Varios. Ahí encontrarás el Pose 
Player, una claqueta de cine. 





Ahora elige a un personaje y : 


pincha en la claqueta. Elige la 
orden “Pose by Name”. En la 





[tv A A 





queta y eliges MyList y Add 


to My List añadirás la pose a 


la lista y ya no tendrás que te- 


Clear su nombre. 


Esta no es más que la prime- 


- ra de las poses que puedes 
- aplicar a tus personajes. ¡Tu 
- juego ya no será el mismo! : 
Repite el mismo proceso : 


con el resto de poses. Aquí 
tienes algunas chulas para que 


E2S | ventana. Por ejemplo: a_ca- | 
- mera_posel loop_x | 
Vuelve a la claqueta y usa : 


omo en l: sta: . Muchas de a 
animaciones te Pan crear fotos súper artísticas. 


Si vuelves a pinchar en la cla- 





na n r '. Con los generadores de poses tus Sims  OCada 
serán in mucho | más carismáticos y y naturales ¡Prepara la cámara de fotos! 





pruebes y te diviertas un buen 
rato filmando y fotografiando: 
a_cowboyPose_x 
a_hipChickPose_x 
a_pose dead x 
a _posterPose_x 
a_punkPose_x 
a_yogaPose_x 


PASO 5: 
Generador de animaciones 


E Compra la claqueta en el 
%| Modo Comprar y colócala en 
ÉS el suelo. Elige la orden Add to 
- Playlist. Escribe el nombre de 
- la animación y luego cierra la 
| O escenas completas, 
: COMO 
- durmiendo. 
- ¡Posibili- 

dades 
+ infini- 
li tas! 





: Play Looped para reproducir 
el movimiento. Con Reset bo- 
ras la lista acumulada. 











'. Muchos movimientos te 


permitirán inventarte tus nds situaciones e historias. 


En dos 
palabras 


£.] Regístrate en 
Mod the Sims. 


67 Descarga las 
herramientas de 
las webs indica- 
das, descomprí- 
melas y copia 
los ficheros 
PACKAGE a la 
carpeta que se 
indica. 


E) Descarga las 
listas de poses y 
animaciones. 


E Compra la 
claqueta de po- 
ses en el Modo 
Comprar, coló- 
cala en una casa 
y pincha para 
introducir el 
nombre de una 


pose. 
SH La cla- 


queta de 












Prueba los cientos de 
poses y animaciones 










: animacio- 
de las listas y obten- AS 
drás secuencias aluci- ciona de 
nantes: tiernos saludos la misma 

manera. 









Sims 
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UNA CAMA MUY ECOLÓGICA. Si fusionas una c 


- Si ya te conoces todo el catálogo del Modo 
Comprar, es el momento de crear nuevos 
objetos. ¡Es más sencil 


És pi PE 








ama estándar con cua- 


tro estatuas y cuatro columnas envueltas en hiedra obtienes este espec- 
tacular objeto único. La técnica es sencilla... ¡Pongámonos en marcha! 


LOS PREPARATIVOS 


Este BricoSims funciona con 
el juego básico de «Los Sims" 
3» y cualquiera de sus expan- 
siones. Simplemente carga 
una casa cualquiera y sigue 
nuestras instrucciones. 


PASO1: 
Los códigos de trucos 


Con los Modos Construir 
y Comprar puedes crear una 


casa desde cero y decorarla : | 


a tu gusto. Pero existen limi- 
taciones: sólo puedes colo- 
car objetos dentro de una 
rejilla, sin tocarse, y no pue- 


Nosotros vamos a anular es- 
tas reglas. Cuando fundas 
objetos no te olvides de pul- 
sar la tecla ALT mientras los 
mueves para poder colocar- 


los con precisión. Así creare- 
- mos nuevos ítems que darán 


un nuevo aire a tus vivien- 


den “hundirse” en el suelo. : ÉS 


Oir 


: Usa 
los códigos 
para saltarte 
las reglas de 
los objetos. 





das. Puedes encontrar algu- 


nas ideas en el foro oficial : 


de «Los Sims” 3». 

Para activar los códigos, en- 
tra en un casa y pulsa las te- 
clas CTRL., Mayúsculas, C, de 
una en una y sin soltarlas, para 
que aparezca la consola de 
trucos. Escribe lo siguiente, 
pulsando Enter/Intro después 
de cada código: 
moveobjects on 
constrainfloorelevation false 
testingcheatsenabled true 
buydebug 

El último sólo funciona si 
tienes expansiones. 


PASO 2; 
Decoración de salas 


Vamos a empezar nuestro 
taller de ideas creando un 
salón de trono que puedes 
usar en tus vídeos e histo- 
rias. Entra en el Modo Com- 
prar y en una pared vacía 
coloca un par de Persianas 


Estáticas, que encontrarás - 


en el apartado Decoración. 
Encima de ellas coloca unas 
cortinas. Nosotros hemos 
usado “Pliegues de Pearl”, 
de la expansión «¡Menuda 
Familia!». Píntalo todo de 
rojo con el icono de Paleta 
de Pintor. Mira la imagen 
para que te hagas una idea. 

Para los tronos usa la Silla 







tradicional “Misión Pasa- 
ble”. En los extremos pone- 
mos un Farol “Pele” de Na- 
da Denada, y decoramos el 
fondo con los Abanicos Li- 
geros de «Trotamundos». 
¡Mira qué bien queda! 


” 7 A, AE 3 
el El 






Ahora vamos a diseñar un 
nuevo modelo de cama. Co- 
loca en una sala cualquier 
modelo, por ejemplo La Le- 
gendaria Excamalibur. En la 
sección de estatuas del Mo- 
do Comprar busca El Pez 
Volador en Piedra. Si fusio- 
nas dos pueden sustituir a la 
cabecera y el pie de la cama. 








OS: 


Por último entra en el Mo- ' 


do Construir y coloca una 
columna en cada esquina -la 
Antiqua o la Cubierta de 


Hiedra sirven-. Pinta todo : 


de color verde... ¡Y listos! 


Vamos a terminar con una : 
curiosidad. ¿Tienes el disco : 
de accesorios «¡Quemando : y 
Rueda!»? Entonces busca el : | 
Surtidor de gasolina "Lle- 


no, Por Favor” que encon- 
trarás en la sección Decora- 
ción, mete dentro el 


Televisor Viejo Veterano... : E . 
: Pero espérate porque todavía 
tenemos más ideas para ofre- 
. certe ¿Quieres darte un baño 
de lo más original? Lo tienes : 


¡Y tendrás una tele que de- 


jará completamente boquia- 
biertas a las visitas! 





Or! 


existe! Es la fusión de un surtidor de gasolina con 





¡derete. Con él puedes 


PASO 3: 
Baño 


Fusiona un par de encimeras 

con un lavabo, pon tres espe- 
- jos “Más Claro” formando un 
triángulo y tendrás esta realis- 


ta composición. 








muy fácil: tan sólo coloca en 
el baño la bañera “Báñate 


. Hoy” y en las cuatro esquinas - 
- fusiónala con la Lámpara de - 
Pie Montefuerte o Resplan- : 


dor Dorado. ¡Al agua, patos! 





historias. Llénalo con los objetos que desees y diviértete. 


esta... ¡Porque no 4 Trono 
un televisor retro. 





cortina, dos 


eljeiala 


LE 


EPR 
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Sal al patio y coloca dos ba- : 
ñeras en un ángulo de 90 gra- 


dos. Pon dentro distintos tipos 


de flores, asegurándote de ta- : 
par los grifos con ellas. ¡Obten- : 


drás un precioso macetero! 





Llena el tenderete con los ob- 


jetos que quieras para vender. 
Vamos a terminar creando : 
una fuente con peces para : 


sofás, unos abanic 


9 17 LT BO ES E ES E ES ES EE EE ES E 
Ejeprojol-t=l1 16% 
BEE 
SEARS EZ 


Ñ 


¿4 2 BEE 
y 






¿Necesitas un tenderete? : 
Pon dos encimeras juntas y . 
encima el Arco Doble Acierto ' 
: del Modo Construir. Sobre el : 
arco sitúa el Toldo Beto, que - 
- encontrarás en la sección De- 
- coración del Modo Comprar. 
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pescar. Con la Herramienta 


de Agua del Modo Construir 


crea un pequeño lago y mete 


: dentro la Fuente No Te la 


Juegues, ajustando para que 


| : no se salga el agua. Ahora en- 
| : traen la solapa con forma de 
- interrogación en el Modo 


Comprar -sólo si activaste el 
truco Buydebug del Paso 1- y 
busca un par de generadores 
de peces, que colocarás en la 
fuente. ¡Queda de lujo! 


NOPEDTNETIENE LC OC LELIETT AO 


a de Saba. Mezcla una persiana con una 
os y unas lámparas de pie. ¡Genial! 




































En dos 
palabras 


EJ) introduce los 
códigos para eli- 
minar las reglas 
de colocación 
de objetos. 


2 Crea un tro- 
no, funde una 
cama con esta- 
tuas y columnas 
o un surtidor 
con una tele... 


(E) Fusiona en- 
cimeras con la- 
vabos y bañeras 
con luces de pie. 


[3 Usa bañeras 
como maceteros, 
crea un tendere- 
te o coloca una 
fuente con peces 
en tu jardín. 
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Los Sims más pequeños son los protagonistas de 
«¡Menuda Familia». Y para comprobar sus nuevas 


a nada 2. ae una pa 


A SER A NOR CARD 








OR, AN 


lO Hazlo tú mismo! AU 


nn 


E DDT 
» . LL ; 


FELICES Y CONTENTOS. Para crear una od dd tener en cuenta 
el espacio, la decoración, los juguetes y los utensilios educativos para 
que los niños no se aburran. Si se lo pasan en grande... ¡Tú ascenderás! 


LOS PREPARATIVOS 


Para realizar este BricoSim 
necesitas la expansión «¡Me- 
nuda Familial». Estrena la 
profesión Cuidador de Ni- 
ños y es la única que permite 
crear una guardería en casa. 


PASO1: 
La vivienda 


Crea una nueva partida. 


Elige una familia con al me- 


nos un Sim adulto y apúnta- 
lo a la profesión Cuidador 
de Niños. Vale cualquier ti- 
po de casa, aunque noso- 
tros vamos a utilizar en esta 
ocasión una pequeña. 


El primer cambio será la 
puerta. Los padres vienen 
todos a la vez a recoger a 
sus hijos, y se amontonan 


- en la entrada. Pon una puer- 


ta doble para evita atascos. 
Otra buena idea es poner 
la sala de juegos justo al la- 





O Puerta 
loble. Con 
una puerta 
así evitarás 
los atascos 
de la salida. 
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do de la puerta principal. 
Así los padres apenas per- 
derán tiempo y te darán 
una mejor valoración. 





Si es posible, coloca la co- 
cina y el baño junto a la sala 
de juegos, para que los ni- 
ños o el cuidador no em- 
pleen demasiado tiempo 
cada vez que van hasta di- 
chos lugares. No te olvides 
de poner un cambiador de 
bebés. Coloca puertas 


transparentes conectando 
todas las salas, así vigilarás 
a los niños a través de ellas. 





PASO 2: 
La decoración 


Reserva la sala más grande 
de la casa para la guardería. 
Nosotros hemos decidido 


darle un toque medieval 
mediante los diferentes ele- 
mentos decorativos de fan- 
tasía incluidos en «¡Menuda 
Familia!». ¡Son muy chulos! 
Hemos forrado el suelo con 
Baldosa Ecológica Terra. 
Para las paredes hemos usa- 
do Castillo Encantado con 
Unicornio. Ten en cuenta 
que hay tres dibujos de este 
tipo y sólo si los colocas en 
el orden correcto formarán 
la escena completa. 





Para las luces hemos usado 
las ventanas Mundo al Re- 
vés, que encajan en el cen- 
tro del arco iris de la pared 
y el Aplique Rey Laureano. 


PASO 3: 

Los juguetes 
Ya tenemos la guardería deco- 
rada. Ahora vamos a llenarla 
de actividades para que los ni- 
ños no se aburran. Hemos ro- 
deado una esquina de la sala 
con una valla baja sin puerta 


para meter ahí a los bebés. Así 


los niños no los molestarán. 
Dentro colocamos una alfom- 
bra con forma de flor, y un par 
de muñecos: Dragón de Pelu- 
che Rugiditos y el Gatipulpo 
Monstruosamente Mono. 


También, para fomentar la in- 
teligencia de los bebés añadi- 
mos una Caja de Juguetes 
Piezas para Minigenios y un 
Xilófono de Babo S.A. ¡Mira 
qué cuco nos ha quedado! 





Es el momento de ocuparse 
de los niños. Les compramos 
una Caja de Juguetes Cha- 
teau, el Cofre Disfraces de 
Ensueño y la mesa Bloques 
de Construcción Génesis. 
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rsión gara , La tele y la consola de ES te 
permitirán mantener a lan niños entretenidos en cualquier momento. 


En una esquina colocamos 
el televisor “Dominios de 
Baronet” y una consola. 





Así E ver la tele y ju- 
gar a videojuegos un ratito. 
Para el cuidador nos hemos 
reservado el nuevo Puf Ju- 
lius, con el que podrá sentar- 
se mientras vigila. 


PASO 4: 
Estudio y descanso 


La casa es muy pequeña, y só- 
lo nos queda una sala libre. A 
grandes males, grandes reme- 
dios: vamos a colocar unas ca- 
mas para echar la siesta y una 





. Los niños no necesitan 
gran cosa para divettare: rea cartones, una silla... iy a jugar! 


- decorativo infantil... 








LL MUA 


mesa de estudio para hacer 
los deberes, ya que mientras 
estudian no están haciendo 


ruido y no despiertan a los 


dormilones. Y la mesa se pue- 
de usar para merendar. 
En un esquina colocamos 


una litera Cama Alta Real 


Rey Laurenano y una cuna. 
En el centro de la sala, la 
Mesa de Comedor Tradi- 
cionalista. La rodeamos con 
las nuevas sillas Castleino 
Classique, que pintamos de 
diferentes colores con el 
icono de paleta de Pintor. 





Por último ponemos al- 
gún cuadro y nd 
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He . Si los pequeñajos se cansan, nada mejor que un 
par de horas de desc ¡Qué a gusto te vas a quedar! 





ya tenemos nuestra guardería 
completa! ¿A qué mola? 
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En dos 
palabras 


13) Compra una 
vivienda cual- 
quiera. Pon una 
puerta de entra- 
da doble para 
que los padres 
no se amon- 
tonen cuando 
recojan a los 
hijos. Conecta 
todas las salas 
con puertas 
transparentes. 
Pon la sala de 
juegos cerca de 
la entrada. 


67 Decora la 

guardería con 
unos motivos 
medievales. 


(EJ Separa una 
esquina con una 
valla para dejar 
sitio a los bebés. 
Compra juguetes 
para bebés y 
niños y colócalos 
en la sala. Una 
tele y una conso- 
la nunca fallan. 


EJ En otra sala 
coloca literas 
y un cuna, una 
mesa de come- 
dor y sillas para 
hacer los de- 
beres. 
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| próximo 1 
de  septiem- 
BA bre «Los Sims” 
Medieval» recibe su 
primera expansión 
SEI 
go original, Ule- 
na de aventuras y 
misterios. Los pen- 
ACES 
A de Aarbyville y los 
' a. nobles de Trebony des- 
S embarcan en las costas 
| > de tu reino dispuestos 
: E a extender su particu- 
TRENES 
tierras que se pongan 
A A 
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¿Ya has conquistado todo el mun 
po porque llega «Piratas y 


des si quieres unirte a un ban- 
do, intentar conquistarlos o 
ayudarles a firmar la paz. 


AU A o 
CONTENIDO 


Estas dos belicosas faccio- 


ASA cl 
acompañadas de un montón 


NA 


SS 
re jugar por libre, como para 
aquellos que se centran en 


AN 


mundo tendrá su ración extra 
de diversión medieval! 


Con los nuevos rasgos aún 
- por anunciar, la nueva ambi- 


" Más diversión con «Piratas y Caballeros» 


/ Amplía tu reino medieval 


do conocido en +Los Sims” Medieval»? Pues 
Caballeros». ¡Dos nuevos reinos irreconciliables! 


ción, y los más de 140 nuevos 
objetos y edificios además de 
AE EOS 
ca, podrás cambiar por com- 


SS pleto la ambientación de tu 


reino. ¿Optarás por mudarte 
al lujoso castillo de los caba- 
lleros, o prefieres la misterio- 


sa y tétrica cueva de los pira- 


tas? ¡Tú eliges dónde ir! 
“Nuevas misiones, como la 


da E . Fuente de la 





Eterna Juventud o la caza de 
un hechicero malvado au- 


-mentarán la variedad de si- 


tuaciones. El trasfondo de la 
expansión hos contara una 
historia de traiciones, amores 


imposibles y secretos incon= 


fesables que comprometen 
E a E 
se ha añadido un nuevo tipo 
de desafío, las búsquedas de 
tesoros, con un montón de 


En la Edad Media se utilizaban halcones 


entrenados para atacar al enemigo en las batallas? 
¡Ahora tú ¡puedes! moco Lol mismo en en el uE! 
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Ojo.alos detalles 


¿Libertad o poder? 
Un primer vistazo 


«Piratas y Caballeros» te hará elegir entre 
dos formas de vida radicalmente distin- 
tas. ¡Cada una con ventajas y debilidades! 


NUEVAS FACCIONES 
Los piratas de Aarbyville y los nobles de 
Tredony llegan a tu Reino, dispuestos para 
la guerra. ¿Por quién tomarás partido? 


BÚSQUEDA DE TESOROS 

Se estrena un nuevo tipo de desafíos: la 
búsqueda de tesoros. Y nuevas misiones 
para aumentar la variedad de tus partidas. 


AVES DE GUERRA 
Entrenarás a loros y halcones para ayudar- 
te en tus misiones... iy en los combates! 


NUEVOS RASGOS 
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SR A 
chas nuevas incorporaciones 


- cambiarán y mejorarán la ju- 


gabilidad. Por ejemplo, ahora 


podrás tener un loro o un hal- 
cón que te acompañará en las 


- misiones. El objetivo será en- 
señarle a hablar y entrenarlo. 
para que te ayude a encontrar 
tesoros y objetos... ¡E incluso 

te echará una mano a la hora 

- de las peleas! Un auténtico 


pájaro de presa a tu servicio. 


- La silla de interrogatorios 


será uno de los estrenos es- 


ICIEMENTA CCOO 


importantes confesiones del 
enemigo practicando horri- 
bles torturas como atar a la 
víctima y hacerla cosquillas 
con una pluma... ¡Genial! 

«Los Sims” Medieval: Piratas 
y Caballeros» promete mu- 
Chas horas de diversión. Aña- 


- dirá contenido nuevo y am- 


pliará y mejorará lo existente. 
- ¡No te lo pierdas, estará a la 
venta el 1 de septiembre! 


Crea Sims más variados con los rasgos de in- 
fluencia pirata y noble y el Rasgo Legendario. 


NUEVA AMBICIÓN 


¿Podrás parar la guerra entre Aarbyville y 
Tredony? La recompensa será suculenta... 


140 NUEVOS OBJETOS 

Más de un centenar de ropas, mobiliario, 
armas, edificios y otros artículos inspira- 
dos en los piratas y los caballeros. 


Las búsquedas ¿ 
de tesoros «== 


«Piratas y Caballeros» intro” 
ducirá un nuevo tipo de desa- 
fío para todo tipo de jugado- 
res: ¡los tesoros escondidos: 


>- Donde hay un pirata, hay 
un tesoro. O al menos, la ne- 
cesidad irrefrenable de buscar- 
lo. Por eso este primer pack de 
aventuras de «Los Sims” Medie- 
val» añade un nuevo tipo de 
misiones opcionales que se IN” 
tegrarán en el juego original, es 
decir, podrás llevarlas a cabo 
mientras cumples las ambicio- 
nes clásicas de tu reino. Se tra- 
ta de las búsquedas de tesoros. 
Estas épicas aventuras te obli- 
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garán a obtener Un Mapa 
del tesoro, conseguir Una + 
pala y lanzarte a la bús- 
queda del cofre enterrado. 
Pero no creas que todo 
será tan sencillo como se- 
guir el mapa: el camino es- 
tará plagado de trampas y 
peligros. Á cambio, si en- 
cuentras el tesoro ob- 
tendrás objetos únicos 
y alucinantes ventajas. 
¡Merecerá la pena! 
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IFARTICIPAR ES FÁCIL! 
¡Envía un SMS al 27363 Y Podrás ganar 
uno de AECA regalos! 
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ma Data aa estar es el concurso: B de septiembre de 201. Cualquier supuesto que se dé no especificado en estas bases será resuelto inapelablemente | e ra 


participar en este cancurca tionac aque enviar 
sue az oz todaton y Orange por Axel Springer España. A Dal U Cipar el 1 este concui SO T 'enes pa ue envial 








2 a re anales por dinero. Se establece un periodo de 3 meses para reclamar los premios que nos sean devueltos. Tras AS a E ¡ PRI O non 
la ames mamaciones por pérdida del servicio de Correos. ese tiempo, entendemos que el ganador rechaza su premio. un mensa, e de texto al nun nero 27363 con la pal al Dra 





¡somente dex prada se publicarán en el próximo número de la revista. Coste del mensaje: 1,42 € IVA incluido, Servicio prestado por Axel Springer España. Teléfono 
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de Datos Personales, te informamos de que los datos personales que nos remitas serán incorporados A > A A y 7 yA 2 HS A A AA 
| 7 ental binic Ea o7 | aca dol ela 94 RAR )2 Madr 
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El otoño está a la vuelta de la esquina y ya sabes lo que eso significa... ¡Nuevos juegos de los Sims! Te lo contaremos 
todo sobre lo que viene en camino y otras muchas sorpresas de tu universo favorito. | »¡Nos vemos el 17 de octubre! 
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DOCENAS DE  EOBJETOSE EXCLUSIVOS. En el CD 
tendrás un pack de personalizaciones con doce- 
nas de objetos, ropas y Sims... ide la vuelta al cole! 
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CUIDADOR DENIÑOS. Te revelamos todos los 
trucos para triunfar en la nueva profesión Cui- 
dador de Niños... iy no morir en el intento! 





itaremos | EL AMIGO IMAGINARIO. Pe 





QUEDA MUY POCO PARA QUE LAS MASCOT., 
odas las novedades de la próxima expansiór secom- | Sims desde su nacimiento. ¡Y puede volverse 
leto del disco de accesorios «Los Sims” 3 Vida real! Vamos a construirle una casa adecuada... 











Se estrena «The Sim Social», 
un nuevo juego gratuito que 

| sejuega a través de Facebook, 
| en donde... itú y tus amigos 


Con cada nueva ex- 
3 pansión se amplían las 
“E descargas para el CD: 

»1 Y casas, Sims, ropas y ob- 


Cada vez recibimos más 
tapices, capturas y curio- 
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sidades con un acabado jetos nuevos listos para sois los Sims! Te enseñaremos 
profesional. ¡Seguro que instalar y añadir a tus a jugarlo y los secretos para 
se |. Os vanasorprender! partidas. ¡De todo! triunfar en este nuevo reto. 
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REVISTA OFICIAL Dl Los SIMS” "Y SUS EXPANSIONES 
- Depósito Legal MESmETa0OS o 


REVISTAO OFICIAL DELOS SIMS? es unprod ha oo po dal spin Epa SA, 
ado con ha autorización de Electronic Arts. 


- rolbida la epodución por a medio o soporte 
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1 Requiere Los Sims/2 para poder jugar 4 Requiere | Los Sims 3 para poder jugar **Requiee Los'si 


AN lane de EA Los Sue Maxi y el logotos 

e o ERE > m1 
loctámbulos*, Los Sims :2 Abren Negocios*, Los Sims 2 Decora tu familia - a Los Si 
Los Sims Historias de la Vida, Los Sims 2 ¡De Fiesta! Accesorios", Los Sims;2 H8M - Accesorios”, Los Sims 


; 21Náufragos, SimCity, Societies, Los Sims 2 Jóvenes Urbanos - Accesorios", MySims | Los Sims,2 y sus Hobbies!; Los Sims; 
en Piso*. Los Sims;2 Vecinos 


s*, MySims Kingdom, Los Sims 2 IKEA - Accesorios para el hogar, ¿Los Sims 2 Compart 
e E A iySims Party, MySims Racing, Spore, Spore Factoría de Criaturas Spore Aventuras Galácticas MySims Agent, Los 
Spore La Batalla de los Héroes; Los ms 3 Trotamundos, Los Sims 3 Diseño y Tecnología Accesorios; Lo ¡Los Sims 3]Triunfadoresf, MySims Sky Heroes, 
Noche!! Los Sims; Medieval, Los Sims 3 Patios y Jardines Accesorios!!, Los Sims; 3iMenuda Familia Los Sim: 
AL Medieval Piratas y Caballeros** y EA 
05 ellogotipo de EAWVOS Sims; Mavis, el a e MR 0 
:enlos EE.UU: y/u otros países: Reservados todos los derechos'Toda otra marca es prop A ES EA:y Maxi a: BETO 
05 Medieval para poder jugar AR o ES 


¡Renueva las calles de tu ciudad! 


E)«VIDA EN LA CIUDAD» es el nuevo disco de acceso- 
rios para «Los Sims” 3». ¡Te contamos sus novedades! 


¡Y EN FACEBOOK! Así será «The Sims" Social». 


CT verano * 


delos UeGLOreS 


¡Organiza las fiestas veraniegas 
más frescas y divertidas! 


¡YA ESTÁ LISTO! Te hemos preparado una increíble 
selección de 57 personalizaciones para tus fiestas de 
verano. ¡Y están todas incluidas en nuestro CD! 


PERSONAJES, CASAS, COCHES... Mil formas de pasar- 
lo en grande: objetos de playa y piscina, ropa fresquita 
para tus Sims, coches y solares preparados para que 
pcia la fiesta... ¡Vive la vida en verano! 


ES Diseña u una 
3H guardería 





AT 


É y 


Ni Personaliza a tus Sims 


| EBDISEÑA UNA GUARDERÍA Estrena la profesión 
Cuidador de Niños de «¡Menuda Familia!» y habilita una 
completísima guardería para trabajar sin salir de casa. 


Mora TUS POSES. ¡Tus Sims dedos como ss 
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